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OFICIALII UNEI CURSE

DIRECTORUL DE CONCURS

Directorul de concurs are ca sarcina principald desfasurarea in conditii optime a
evenimentelor sportive. Acesta este sustinut ,,ajutat de catre minim doi arbitri delegati de
clubul sportiv sau alesi aleator. Acestia nu trebuie sa fie membri ai unei asociatii, dar
trebuie sa cunoasca in detaliu regulamentul competitional si sa fie persoane nepartinitoare.
Directorul de cursa are drepturi depline asupra evenimentului, iar deciziile acestuia sunt
irevocabile.

ARBITRI

Principala sarcind a arbitrilor este aceea de a supraveghea cursa si in special, buna conduita
a sportivilor Tn timpul cursei.

De asemenea, vor supraveghea respectarea regulamentului F.R.Modelism de catre toti
pilotii.

Arbitri vor solutiona orice disputa legata de interpretarea regulamentului.

La Campionatele Nationale organizate de asociatia FxRacingMS este obligatorie prezenta a
2 arbitri ai F.R.Modelism, platiti de catre aceasta. Arbitri F.R.Modelism trebuie sa fie
persoane experimentate si nepartinitoare, care cunosc bine regulamentul F.R.Modelism Si
EFRA.

Numirea celor 2 arbitri pricipali va fi facuta de catre F.R.Modelism si aprobata de clubul
FxRacing.

Clubul FxRacingMS va pune la dispozitia acestora toate datele obtinute de la sistemul de
cronometraj.

ATRIBUTIILE ARBITRILOR

La competitiile FxRacingMS, cei doi arbitri vor supraveghea, pe rand, desfasurarea
mangselor de calificare, de la start la sosire.

n timpul finalelor, ambii arbitri vor supraveghea cursele, de la start la sosire.

Cei doi arbitri vor lucra impreuna la luarea deciziilor sau la acordarea de sfaturi sau
penalizari.

Arbitrul poate lua masuri dupa un avertisment prealabil, dar in toate situatiile, 3 avertizari
duc automat la descalificarea concurentului vizat.

Arbitri 1si vor da acordul pentru penalizarile in timp sau de alta natura date pilotilor, dupa
consultarea cu directorul de cursa, luand in considerare avantajele obtinute de un start furat,
etc., in functie de traseu. De asemenea, ei vor decide numarul de mecanici care pot fi in
zona boxelor in timpul unei curse.
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SANCTIUNI / PENALITATI

Comportament nesportiv al pilotilor, mecanicilor si ridicatorilor in timpul manselor
(deranjarea cursei altor piloti, asteptarea intenfionatd, lovirea intentionata, taierea
intentionatd a virajelor, condusul necorespunzator) pentru pilot se sanctioneaza cu ,,STOP
and GO”, anularea mansei respective sau eliminarea din competitie. Ridicatorul se
sanctioneaza cu anularea celei mai bune mange avute pana in acel moment sau cu
eliminarea din competitie.

Comportamentul care influenteaza rezultatul corect al curSei Se Sanctioneaza prin
eliminarea din competitie.

Folosirea incorecta a intrarii si iesirii de la boxe se sanctioneaza prin ,,STOP and GO”.
Modelele care nu corespund regulamentului Thainte de start sau n timpul unei curse,
(pierderea caroseriei, depasirea nivelului maxim de zgomot admis datorita pierderii sau
deteriordrii) se sanctioneaza prin anularea startului pentru modelul respectiv.

Modelele care nu mai pot fi pilotate datoritd defectiunilor se vor scoate in afara pistei
obligatoriu. Tn caz contrar se va anula cea mai buna mansa pana in acel moment.

Pilotarea modelului pe pista inainte cu 5 minute de startul unei alte manse sau pilotarea pe
contrasens se sanctioneazi cu plecarea de pe ultima pozitie in urmatoarea cursa. in cazul
daunelor aduse altor automodele participante, la mansa urmatoare se va efectua anularea
celui mai bun rezultat obtinut pana in acel moment in competitie.

Neprezentarea unui pilot sau inlocuitor la ridicare in mansa urmatoare a unei curse sau pe
locul stabilit de catre organizator, duce la anularea celui mai bun rezultat obtinut in
competitie.

AUTORITATEA ARBITRILOR

Arbitri vor da avertismente in cazul incélcarii oricareia din prevederile de la capitolul de
mai sus si In caz cd aceste avertismente nu au efect, pot folosi steagul negru (descalificare)
sau comunica verbal acest fapt.

Avertismentele si instructiunile vor fi anuntate de catre crainic si conforme cu decizia
arbitrului. Acestea vor fi notate Tn notele arbitrului. Trei avertismente succesive duc la
descalificare (steag negru). Instructiunile date de arbitru trebuie luate imediat in
considerare.

Avertismentele pentru comportament nesportiv vor fi anuntate astfel: ,,PRIMUL
AVERTISMENT PENTRU MODELUL NR......... SAU PILOTUL PENTRU
COMPORTAMENT NESPORTIV” etc.

Avertismentele pentru folosirea incorectd a intrarii si iesirii de la boxe vor fi anuntate
astfel: ,,PRIMUL (AL DOILEA) AVERTISMENT PENTRU MODELUL SAU PILOTUL
NR......... PENTRU FOLOSIREA INCORECTA A ZONEI BOXELOR”.

Instructiunile pentru reparatii vor fi anuntate astfel: ,, MODELUL SAU PILOTUL NR......
REPARA CAROSERIE, ESAPAMENT, MODEL, ETC.”
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Avertismentele si instructiunile date de arbitri sunt indiscutabile si finale si nu pot fi
contestate decat de directorul de cursa si contra cost.

Apelurile la deciziile arbitrilor vor fi facute in scris, direct Secretarului competitiei si contra
cost. Suma necesara unei contestatii va fi comunicata la inceputul competitiilor.

OFICIALII CURSEI

La cursele desfasurate de catre asociatia FxRacingMS, este obligatorie detinerea
urmatoarelor functii de catre persoane distincte:

a. Directorul de cursa;

b. Arbitri cronometrori (poate avea dublu rol);

c. Arbitrul responsabil cu inspectia tehnica (poate avea dublu rol);

d. Arbitrul responsabil cu aparatura R/C (poate avea dublu rol);

e. Secretar (poate avea dublu rol).

CONTESTATII

Pentru solutionarea oricaror contestatii sau divergente, juriul este format din membri
fondatori, arbitri si directorul de concurs. Toate deciziile vor fi luate prin majoritate simpla,
fiecare membru avand dreptul la un vot. In caz de egalitate, Directorul de cursi va avea
votul decisiv. Rezultatul fiecarei probleme supuse dezbaterii juriului trebuie facut public.
Responsabilitatile juriului:

a. rezolvarea situatiilor neprevazute;

b. solutionarea constestatiilor;

C. corectarea programului orar;

d. intreruperea unei curse din motive de siguranta;

e. verificarea respectarii regulamentului.
Cand este necesar, Directorul de cursa va convoca juriul.
Juriul nu este responsabil de organizare sau de buna desfasurare a unei curse.
Juriul poate lua doar decizii Tn spiritul regulamentului. Juriul nu poate modifica sau ignora
regulamentul si nici nu poate propune propriul regulament.
Contestatiile se pot face doar contra cost. Valoarea este stabilita de catre membri fondatori
ai clubului prin vot.
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PROCEDURI GENERALE DE CURSA
ANTRENAMENTE

La concursurile organizate de FxRacing este obligatorie organizarea a cel putin unei manse
de antrenament Tnainte de inceperea calificarilor. Durata minima va fi de 20 de minute si
maxim 60.

Rezultatele inregistrate Tn timpul antrenamentelor controlate pot fi folosite pentru stabilirea
ordinii de start in prima mansa de calificari.

Antrenamentul controlat trebuie privit ca un antrenament, atat de piloti cat si de oficiali,
deci regulile competitiei trebuie urmate cu strictete.

Antrenamentul liber poate fi permis si in ziua cursei, incheierea acestuia fiind obligatorie
fnainte cu 15 de minute de primul start. Participarea la acest antrenament nu este
obligatorie.

Intre startul primei manse de calificare si sfarsitul ultimei finale din concurs,
antrenamentele libere nu sunt permise decat cu aprobarea Directorului de cursa.

Un pilot care nu participa la antrenamentele controlate nu poate reclama ulterior aparitia
interferentelor radio.

Este recomandata cel putin o sesiune de antrenamente libere pentru toti pilotii.

ARANJAREA iN SERII PENTRU MANSELE DE CALIFICARI

Pentru formarea seriilor de calificari, organizatorul va lua in calcul aptitudinile fiecarui
pilot.

Pentru o clasa, se poate face o singurd aranjare in mansele de calificare.

Organizatorul poate schimba componenta unei serii numai dacad exista o problema clara,
care nu poate fi rezolvata in alt mod.

Inainte de inceperea manselor de calificari, pilotii vor fi regrupati in serii, luand n calcul
rezultatele obtinute in antrenamentele controlate sau/si dupa observatiile facute de oficialii
cursel.

VALIDAREA INSCRIERILOR

La concursurile organizate de FxRacingMS, validarea inscrierilor pilotilor trebuie sd aiba
loc pana in ziua premergatoare cursei. Validarea va fi facuta de catre arbitri delegati.
Validarea Tnregistrarii pilotilor presupune:

- platirea taxei de participare;

- verificarea modelului de competitie;

- primirea altor informatii necesare.
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FRECVENTE $SI SCHIMBAREA FRECVENTELOR

Frecventele pentru RC sunt cele autorizate conform Deciziei 62/2005 emisa de IGCTIL.
Acestea sunt: 27 MHz (canalele 26.995, 27.045, 27.095, 27.145, 27.195); 35 MHz
(canalele 34.995 — 35.225); 40 MHz (canalele 40.665, 40.675, 40.685, 40.695).

Utilizarea altor frecvente se face pe proprie raspundere.

Fiecare concurent va avea minimum 2 frecvente disponibile, care se vor mentiona in
documentul de inscriere. Exceptie fac echipamentele RC din banda de 2,4 GHz care sunt
prevazute, din constructie, cu cod digital unic. (ex. SPEKTRUM)

In cazul in care doi sau mai multi piloti folosesc aceeasi frecventd, timpul alocat acestora
pentru antrenamentul liber trebuie impartit in mod egal.

Tn cazul in care doi piloti se califica in aceeasi semifinala sau finala, pilotul mai rapid isi va
pastra frecventa, iar celalalt trebuie sa o schimbe.

Cand este necesara o schimbare de frecventa, trebuie acordat un interval de 5 minute dupa
instiintare, pentru a se face schimbarea.

Pilotii mai lenti, care nu pot sau nu doresc sa schimbe frecventa atunci cand e necesar, nu
vor alerga 1n semifinala sau finala respectiva.

Daca un pilot trebuie sa schimbe frecventa inainte de startul unei semifinale sau finale din
cauza unei erori a organizatorului, i se vor acorda 10 minute pentru a face schimbarea.
Daca un pilot constatd ca aparatura radio ii este defecta sau ca nu a ales cristalele de
frecventa corecte, cursa nu se va amana.

Toate schimbarile de frecventd trebuie aprobate de catre arbitrul desemnat, inainte de
efectuarea schimbarii.

Pe fisele cu rezultate publicate nu se vor afisa frecventele folosite de piloti. Acestea vor fi
cunoscute doar de catre oficialii curseli.

Intre frecvente trebuie si existe un ecart minim de 10kHz. Recomandat 20kHz.

INSPECTIA TEHNICA

Inspectia tehnica trebuie sa aiba loc inainte de startul primei manse de calificari si inainte
de finale. Modelele trebuie prezentate la inspectia tehnica imediat ce oficialii solicita acest
lucru.

Inspectia tehnica presupune o verificare amanuntitd a modelului.

Este acceptat doar un model /pilot /clasa. La verificarea emitatoarelor, emitatoarele de
rezerva pot fi prezentate pentru verificare.

Céand un model sau un emitator este gasit neconform cu regulamentul, poate fi modificat
inainte de prezentarea la inspectia finala.

Modelele care au trecut de inspectia tehnicd vor fi marcate. Marcarea se face pe sasiul
modelului.

Pentru fiecare pilot, cursa incepe in mod oficial dupa trecerea de inspectia tehnica.

Oficialul raspunzator de inspectia tehnica poate cere reprezentarea unui model pentru
inspectie, in orice moment al cursei, fara a explica motivul acestei cereri.
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Partea marcata a modelului, sasiul, poate fi schimbata doar cu aprobarea Directorului de
cursa, dar cel original trebuie sa ramana la organizator pana la sfarsitul cursei (daca oficialii
nu decid altceva).

Cand un model nu trece de inspectia tehnica, pilotul este descalificat doar din mansa
respectivd. Intr-o finald sau semifinald, acest lucru inseamna ca pilotul va fi clasat pe
ultima pozitie.

SEDINTA TEHNICA

O sedinta tehnica cu participantii la eveniment trebuie sa aiba loc, inainte de cursa, pentru
fiecare clasa. Directorul de cursa va organiza sedinta.
Toti pilotii, conducatorii de echipa, arbitri si ceilalti oficiali trebuie sa fie prezenti.
Sedinta tehnica trebuie sa aiba loc cu cel putin 1 ora inainte de primul start.
Vor fi atinse urmatoarele aspecte:
- securitate i sigurantd;
- explicarea procedurii de start;
- probleme de discipling;
- alte probleme legate de contestatii;
- schimbari in organizare sau in modul de desfasurare al curselor;
- prezentarea arbitrilor si a oficialilor;
- detalii legate de penalizarile ce pot fi aplicate si motivele pentru care
vor fi primite;
- detalii referitoare la numarul de mecanici etc., care pot intra pe linia boxelor in
timpul unei curse.

MOTIVE DE PENALIZARE

Penalizarile in timp vor fi acordate sub forma unui ,,Stop&Go”, acolo unde este posibil.
Directorul de cursa va anunta pilotul prin sistemul de amplificare, iar pilotul va aduce
modelul in spatiul special amenajat pentru aceasta, in turul imediat urmator si va sta acolo
cat va considera directorul de cursa, in functie de desenul traseului. Acest timp va fi anuntat
la sedinta tehnica. Nu este permisa repararea sau realimentarea modelului pana cand
modelul nu este liber sa plece. In cazul in care nu este posibild efectuarea unui stop&go,
directorul de cursa va anunta o penalizare in timp de 10 secunde.

Penalizéri in timp, tururi, pierderea rezultatului din cursa respectiva, descalificarea,
date de Directorul de cursa :
a. Comportament nesportiv (conflict fizic sau verbal, injurii aduse oficialilor sau
sportivilor participanti, abateri de la normele morale si de conduitad) — Avertisment,
descalificare.
b. Taierea intentionatd a virajelor — penalizare in timp, pierderea turului.
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c. Cand un model reintra in cursa prin alt loc decat cel in care a iesit din cursad (nu este
cazul cand motorul s-a oprit — modelul va pleca de la boxe) — penalizare tur.

d. Cand modelul este reparat in afara boxelor — pierderea rezultatului in cursa respectiva.
e. Cand modelul este Tmpins peste linia de sosire (trebuie sd o treacd neajutat) —
pierderea turului respectiv.

f. Cand modelul nu se intoarce la boxe dupa terminarea cursei.

g. Pilotarea pe contrasens, in orice moment al cursei, inclusiv pilotarea automodelului cu
spatele indiferent de sens — Avertisment, penalizare Tn timp.

h. Daca nu sunt respectate comenzile arbitrilor — Avertisment, pierderea turului,
pierderea rezultatului din cursa respectiva.

i. Daca nu sunt respectate prevederile prezentului regulament tehnic — Avertisment,
pierderea rezultatului tehnic.

j. Daca un pilot isi schimba intreg modelul, indiferent de motiv in timpul cursei —
Pierderea rezultatului tehnic din cursa respectiva.

k. Daca un pilot schimba frecventa fara aprobarea directorului de cursda — Avertisment,
pierderea rezultatului tehnic din cursa respectiva.

1. Daca un pilot nu se afla pe podiumul de pilotaj la efectuarea controlului de frecventa
Tnaintea cursei sau daca paraseste podiumul de pilotaj Thainte de terminarea cursei — Nu
alearga in cursa respectiva, pierde rezultatul tehnic din cursa respectiva.

m. Daca un pilot nu depune emitatorul imediat dupa terminarea cursei.

n. Penalizari fixe, In timp sau tururi, pentru start furat.

0. Purtarea necorespunzatoare a oricarui pilot sau mecanic fatad de un alt competitor in
timpul competitiei, fapt care poate dduna imaginii sportului. Avertisment, descalificare.
p. Toate avertismentele si penalizarile trebuie marcate pe foile de arbitraj, de preferinta
in rosu.

PREMII SI CEREMONIA DE PREMIERE

Imediat ce rezultatele oficiale au fost prezentate, trebuie sd aibd loc ceremonia de premiere.
Cagstigatorii nu au dreptul sa isi solicite premiile.

Premiile vor fi anuntate in invitatia la cursd. Premiile acordate trebuie sd corespunda cu
cele anuntate.

Premiile trebuie sa aiba o valoare corespunzatoare cu valoarea curseli.

Pot fi oferite ca premii cupe, medalii, tricouri si alte articole de la sponsori.

RIDICATORI

Doar pilotii pot si vor fi ridicatori pentru seria urmatoare. La prima serie, ridicatori vor fi
pilotii din ultima serie. Exceptie de la acesta regula fac sportivii cu probleme de sanatate
care nu permit efectuarea acestei actiuni.

Neprezentarea pe postul de ridiciator va aduce dupa sine pierderea celui mai bun timp
al pilotului in cauza.



3.9.3.

3.9.4.

3.9.5.

3.9.6

2.9.

29.1

3.1

3.11

Un pilot poate fi Tnlocuit la ridicat de o persoand desemnata dacd aceasta a participat la
sedinta tehnica premergatoare curselor.
Organizatorul trebuie sa asigure completarea posturilor de ridicatori, dacd in mansa
precedentd au fost mai putini piloti.
Este responsabilitatea conducatorului de echipa sa se asigure ca pilotii sai isi indeplinesc
datoria de ridicatori.

Pe pista vor fi prezenti doar ridicatori desemnati si doar acestia pot repune modelele pe
pista.

DISPOZITII FINALE

Este strict interzisa consumarea bauturilor acloolice pe toata durata desfasurarii competitiei.
Pilotului aflat sub influenta bauturilor alcoolice i se va interzice participarea in cadrul
competitiei. Persoanele aflate sub influenta bauturilor alcoolice nu vor avea acces in zonele
dedicate desfasurarii competitiei. Raapunzator de respectarea acestor prevederi este
organizatorul competitiei.

CLASELE DE CONCURS FXRACING

CLASA OFF-ROAD BUGGY STOCK

GENERALITATI
a. Toate mansele de calificari si finalele vor avea durata de 5 minute, plus timpul necesar
incheierii ultimului tur, de maxim 40 secunde.
b. Toti concurentii sunt obligati inainte cu 3 minute de start sa faca verificarea
transponderului, Tn caz contrar organizatorul nu mai este responsabil de verificarea
acestuia.
C. Rezultatele calificarilor vor fi folosite pentru a determina pozitia initiala in toate
finalele, cu primii 6 piloti in finala A, urmatorii 6 in finala B... si asa mai departe.
d. Modelele care nu trec linia de start/sosire in timpul prescris, vor fi inregistrate cu
numarul de tururi completat pana in acel moment.
e. Tn timpul antrenamentelor controlate, pilotii trebuie si fie pe podium cu emititorul
pornit, pentru verificarea interferentelor radio.
f. Organizatorul stabileste programul orar pentru toate cursele.
g. Se organizeaza 3 manse de calificari. In caz de vreme nefavorabila se poate rula doar
o singurd mansa de calificari. In cazul in care organizatorul considera ca in cadrarea in
timpul alocat nu este suficienta se pot organiza doar doua mange de calificare.
h. Seriile vor avea minim 3 si maxim 8 piloti, preferabil fiind ca numarul de piloti sa fie
egal n toate seriile.



i. Modelele vor lua startul de la linia de demarcatie.
J. Directorul de cursa impreuna cu arbitri va forma seriile pentru calificari.

k. Cel mai bun rezultat al fiecarui pilot din mansele de calificare va determina pozitia sa
de start in mansele finale.

. Se organizeaza 3 manse finale. In cazuri extraordinare pentru finalele unde numarul de
concurenti este mai mic de 4 se poate alerga o singura finala.

m. La Campionatul Fxracing vor fi 6 maxim 8 piloti intr-o mansa finala. Toti pilotii vor
alerga in finale in ordinea rezultatelor din calificari A-B-C etc.

n. In finale modelele vor lua startul in masi de pe o grila format F1 (Grid). In calificari
de la linia de demarcatie.

0. Pilotul aflat pe prima pozitie isi poate alege locul pe grila: Tn stinga sau in dreapta.

p. Fiecare mansa a finalei va fi considerata o cursa separata.

g. Finalele se vor alerga de la lente la rapide (...C,B,A).

r. Pentru intocmirea clasamentului final, se vor lua in calcul cele mai bune 2 manse din
3 posibile.

s. Castigatorul, determinat prin combinarea finalelor ,,A”, va fi declarat ,,invingator al
cursei”. Daca finala A nu poate fi completata, rezultatele vor fi cele determinate Tn urma
manselor de calificari.

s. Modelele primilor 3 clasati pot fi demontate pentru a se verifica respectarea cerintelor
tehnice din regulament la cerere.

t. Castigatorul Campionatului FxRacing va fi declarat pilotul cu punctajul cel mai mare.
Punctajul pentru primele 10 locuri se stabileste in urma participarii la minim 5 curse din
campionat.

t. Punctajul acordat pentru cursele din campionat este astfel:

EFRA GP1 (mai putin de 30 de concurenti /locul 1-30 )
50 46 42 38 34 32 30 28 26 24
22 21 20 19 18 17 16 15 14 13
12 11 10 9 8 7 6 5 4 3

EFRA GP1 (mai putin de 60 de concurenti /locul 1-60 )
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CARACTERISTICI TEHNICE AL MODELELOR UTILIZATE

a. Modelele care participa la competitii off-road trebuie sa fie reprezentari rezonabile ale
modelelor originale buggy exclus truck sau shortcourse.

b. Toate modelele trebuie sa aiba tractiune spate (2WD)

c. Dimensiunca modelelor trebuie sa respecte dimensiunile producatorului si
regulamentul EFRA/IFMAR la acesta clasa.

d. Nu existd o limita de greutate minima sau maxima.

e. Motoarele admise la clasa stock au urmatoarele caracteristici:

- motoare fara perii (brushless) cu senzor 13.5 T sau peste, trebuie sia respecte
specificatiile producatorului. Pot fi modificate doar cu piese originale ale producatorului.
- motoare fara perii (brushless) fara senzor 12 T sau peste, trebuie si respecte
specificatiile producatorului. Pot fi modificate doar cu piese originale ale producatorului.
- motoare cu perii (brushed) minim 17 T sau peste, trebuie sa respecte specificatiile
producatorului. Pot fi modificate doar cu piese ale producatorului.

f. Rotile utilizate trebuie sa respecte ca dimensiune standardele EFRA ce reglementeaza
clasa buggy 2WD.

- Orice modificare a motorului cu alte piese decat cele ale producatorului original
duce la excluderea din competitie.

g. Sunt acceptate toate modele de acumulatori Hardcase (carcasa solida) NiMh, NiCd,
LiPo, LiFe in limita 7,4 Volti maxim 8.4 Volti inainte de start. Acumulatorii LiPo si
LiFe trebuie obligatoriu incarcati in pungi de protectie si cu un incarcitor
specializat.

h. Este interzisa cu desavarsire utilizarea sistemelor ajutatoare de control sau telemetrie
cu exceptia senzorilor de temperaturd, voltaj si turatie.

i. Regulatorul de turatie utilizat trebuie sa fie in ,,blinky mode”, 0 timing sau boost.

CLASA OFF-ROAD BUGGY PRO

GENERALITATI

a. Toate mansele de calificari si finalele vor avea durata de 5 minute, plus timpul necesar
incheierii ultimului tur, de maxim 40 secunde.
b. Toti concurentii sunt obligati inainte cu 3 minute de start sa faca verificarea
transponderului, Th caz contrar organizatorul nu mai este responsabil de verificarea
acestuia.
c. Rezultatele calificarilor vor fi folosite pentru a determina pozitia initiald in toate
finalele, cu primii 6 piloti in finala A, urmatorii 6 in finala B... si asa mai departe.
d. Modelele care nu trec linia de start/sosire in timpul prescris, vor fi Tnregistrate cu
numarul de tururi completat pana in acel moment.
e. In timpul antrenamentelor controlate, pilotii trebuie si fie pe podium cu emititorul
pornit, pentru verificarea interferentelor radio.
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f. Organizatorul stabileste programul orar pentru toate cursele.

g. Se organizeaza 3 manse de calificari. In caz de vreme nefavorabili se poate rula doar
o singurd mansa de calificari. In cazul in care organizatorul consider ca in cadrarea in
timpul alocat nu este suficientd se pot organiza doar doua mange de calificare.

h. Seriile vor avea minim 3 si maxim 8 piloti, preferabil fiind ca numarul de piloti sa fie
egal in toate seriile.

I. Modelele vor lua startul de la linia de demarcatie.
J. Directorul de cursa impreuna cu arbitri va forma seriile pentru calificari.

k. Cel mai bun rezultat al fiecarui pilot din mansele de calificare va determina pozitia sa
de start in mansele finale.

. Se organizeaza 3 manse finale. In cazuri extraordinare pentru finalele unde numarul de
concurenti este mai mic de 4 se poate alerga o singura finala.

m. La Campionatul Fxracing vor fi 6 maxim 8 piloti intr-o mansa finala. Toti pilotii vor
alerga n finale in ordinea rezultatelor din calificari A-B-C etc.

n. In finale modelele vor lua startul in masa de pe o grila format F1 (Grid). In calificari
de la linia de demarcatie.

0. Pilotul aflat pe prima pozitie isi poate alege locul pe grila: in stinga sau in dreapta.

p. Fiecare mansa a finalei va fi considerata o cursa separata.

g. Finalele se vor alerga de la lente la rapide (...C,B,A).

r. Pentru intocmirea clasamentului final, se vor lua in calcul cele mai bune 2 manse din
3 posibile.

s. Castigatorul, determinat prin combinarea finalelor ,,A”, va fi declarat ,,invingator al
cursei”. Daca finala A nu poate fi completata, rezultatele vor fi cele determinate in urma
manselor de calificari.

s. Modelele primilor 3 clasati pot fi demontate pentru a se verifica respectarea cerintelor
tehnice din regulament la cerere.

t. Castigatorul Campionatului FxRacing va fi declarat pilotul cu punctajul cel mai mare.
Punctajul pentru primele 10 locuri se stabileste in urma participarii la minim 5 curse din
campionat.

t. Punctajul acordat pentru cursele din campionat este astfel:

EFRA GP1 (mai putin de 30 de concurenti/ locul 1-30 )

50 46 42 38 34 32 30 28 26 24
22 21 20 19 18 17 16 15 14 13
12 11 10 9 8 7 6 5 4 3

EFRA GP1 (mai putin de 60 de concurenti/ locul 1-60 )

75 71 67 63 61 59 57 55 53

49 48 47 46 45 44 43 472 A
39 38 37 36 35 34 33 32 31
29 28 27 26 25 24 2?23 22 21

NWwhk Ol
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CARACTERISTICI TEHNICE AL MODELELOR UTILIZATE

a. Modelele care participa la competitii off-road trebuie sa fie reprezentari rezonabile ale
modelelor originale buggy exclus truck sau shortcourse.

b. Toate modelele pot sa aiba tractiune spate sau integrala (2WD/4WD)

Cc. Dimensiunea modelelor trebuie sd respecte dimensiunile producatorului si
regulamentul EFRA/IFMAR la aceasta clasa.

d. Nu exista o limita de greutate minima sau maxima.

e. Motoarele admise la clasa buggy pro au urmatoarele caracteristicii:

- motoare fara perii(brushless) cu senzor nu exista limitd pentru acestea. Pot fi modificate
doar cu piese originale ale producatorului.

- motoare fara perii(brushless) farad senzor nu exista limitd pentru acestea, trebuie sa
respecte specificatiile producatorului. Pot fi modificate doar cu piese originale ale
producatorului.

- motoare cu perii(brushed) nu existd limitd pentru acestea, trebuie sa respecte
specificatiile producatorului. Pot fi modificate doar cu piese ale producétorului.

f. Rotile utilizate trebuie sa respecte ca dimensiune standardele EFRA ce reglementeaza
clasa buggy 2WD si 4WD .

g. Sunt acceptate toate modele de acumulatori Hardcase (carcasa solida) NiMh, NiCd,
LiPo, LiFe in limita 7,4 Volti maxim 8.4 Volti inainte de start. Acumulatorii LiPo si
LiFe trebuie obligatoriu incarcati in pungi de protectie si cu un Incarcator
specializat.

h. Este interzisa cu desavarsire utilizarea sistemelor ajutdtoare de control sau telemetrie
cu exceptia senzorilor de temperaturd, voltaj si turatie.

CLASA OFF-ROAD SC/TRUCK

GENERALITATI

a. Toate mangele de calificari si finalele vor avea durata de 5 minute, plus timpul necesar
incheierii ultimului tur, de maxim 40 secunde.

b. Toti concurentii sunt obligati inainte cu 3 minute de start sa faca verificarea
transponderului, Th caz contrar organizatorul nu mai este responsabil de verificarea
acestuia.

C. Rezultatele calificarilor vor fi folosite pentru a determina pozitia initiala in toate
finalele, cu primii 6 piloti in finala A, urmatorii 6 in finala B... si asa mai departe.

d. Modelele care nu trec linia de start/sosire in timpul prescris, vor fi Tnregistrate cu
numadrul de tururi completat pana in acel moment.
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e. In timpul antrenamentelor controlate, pilotii trebuie si fie pe podium cu emititorul
pornit, pentru verificarea interferentelor radio.

f. Organizatorul stabileste programul orar pentru toate cursele.

g. Se organizeaza 3 manse de calificari. In caz de vreme nefavorabili se poate rula doar
o singurd mansa de calificri. In cazul in care organizatorul considerd ca in cadrarea in
timpul alocat nu este suficienta se pot organiza doar doua mange de calificare.

h. Seriile vor avea minim 3 si maxim 8 piloti, preferabil fiind ca numarul de piloti sa fie
egal n toate seriile.

I. Modelele vor lua startul de la linia de demarcatie.

J. Directorul de cursa impreuna cu arbitri va forma seriile pentru calificari.

k. Cel mai bun rezultat al fiecarui pilot din mansele de calificare va determina pozitia sa
de start in mansele finale.

|. Se organizeazi 3 manse finale. In cazuri extraordinare pentru finalele unde numarul de
concurenti este mai mic de 4 se poate alerga o singura finala.

m. La Campionatul Fxracing vor fi 6 maxim 8 piloti intr-o mansa finala. Toti pilotii vor
alerga n finale in ordinea rezultatelor din calificari A-B-C etc.

n. In finale modelele vor lua startul in masi de pe o grila format F1 (Grid). In calificari
de la linia de demarcatie.

0. Pilotul aflat pe prima pozitie isi poate alege locul pe grila: in stdnga sau in dreapta.

p. Fiecare mansa a finalei va fi considerata o cursa separata.

g. Finalele se vor alerga de la lente la rapide (...C,B,A).

r. Pentru intocmirea clasamentului final, se vor lua in calcul cele mai bune 2 manse din
3 posibile.

s. Castigatorul, determinat prin combinarea finalelor ,,A”, va fi declarat ,,invingator al
cursei”. Daca finala A nu poate fi completata, rezultatele vor fi cele determinate in urma
manselor de calificari.

s. Modelele primilor 3 clasati pot fi demontate pentru a se verifica respectarea cerintelor
tehnice din regulament la cerere.

t. Castigatorul Campionatului FxRacing va fi declarat pilotul cu punctajul cel mai mare.
Punctajul pentru primele 10 locuri se stabileste in urma participarii la minim 5 curse din
campionat.

t. Punctajul acordat pentru cursele din campionat este astfel:

EFRA GP1 (mai putin de 30 de concurenti/ locul 1-30 )
50 46 42 38 34 32 30 28 26 24
22 21 20 19 18 17 16 15 14 13
12 11 10 9 8 7 6 5 4 3

EFRA GP1 (mai putin de 60 de concurenti/ locul 1-60 )

75 71 67 63 61 59 57 55 53 5
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3.3.2

3.4

3.4.1
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CARACTERISTICI TEHNICE AL MODELELOR UTILIZATE

a. Modelele care participa la competitii off-road trebuie sa fie reprezentari rezonabile ale
modelelor originale truck sau shortcourse.
b. Toate modelele trebuie sa aiba tractiune spate (2WD)
c. Dimensiunea modelelor trebuie sa respecte dimensiunile producatorului si regulamentul
EFRA/IFMAR la cele doua clase.
d. Nu exista o limita de greutate minima sau maxima.
e. Motoarele admise la clasa stock au urmatoarele caracteristici:
- motoare fara perii (brushless) cu senzor 13.5 T sau peste, trebuie sa respecte
specificatiile producatorului. Pot fi modificate doar cu piese originale ale producatorului.
- motoare fara perii (brushless) fara senzor 12 T sau peste, trebuie sa respecte specificatiile
producatorului. Pot fi modificate doar cu piese originale ale producatorului.
- motoare cu perii (brushed) minim 17 T sau peste, trebuie sa respecte specificatiile
producatorului. Pot fi modificate doar cu piese ale producatorului.
f. Sunt acceptate toate modele de acumulatori Hardcase (carcasa solida) NiMh, NiCd, LiPo,
LiFe in limita 7,4 Volti maxim 8.4 Volti inainte de start. Acumulatorii LiPo si LiFe
trebuie obligatoriu incarcati in pungi de protectie si cu un incarcator specializat.
g. Este interzisa cu desavarsire utilizarea sistemelor ajutatoare de control sau telemetrie cu
exceptia senzorilor de temperaturd, voltaj si turatie.
h. Sunt acceptate doar rotile specifice pentru modele 1:10 SC (Shortcourse) sau 1:10 Truck.

CLASA OFF-ROAD SC PRO

GENERALITATI
a. Toate mansele de calificari si finalele vor avea durata de 5 minute, plus timpul necesar
incheierii ultimului tur, de maxim 40 secunde.
b. Toti concurentii sunt obligati inainte cu 3 minute de start sid facd verificarea
transponderului, Th caz contrar organizatorul nu mai este responsabil de verificarea
acestuia.
c. Rezultatele calificarilor vor fi folosite pentru a determina pozitia initiald in toate
finalele, cu primii 6 piloti in finala A, urmatorii 6 in finala B... si asa mai departe.
d. Modelele care nu trec linia de start/sosire in timpul prescris, vor fi inregistrate cu
numarul de tururi completat pana in acel moment.
e. In timpul antrenamentelor controlate, pilotii trebuie si fie pe podium cu emititorul
pornit, pentru verificarea interferentelor radio.
f. Organizatorul stabileste programul orar pentru toate cursele.
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g. Se organizeaza 3 manse de calificari. In caz de vreme nefavorabili se poate rula doar
o singurd mansa de calificari. In cazul in care organizatorul considera ca in cadrarea Tn
timpul alocat nu este suficientd se pot organiza doar doua mange de calificare.

h. Seriile vor avea minim 3 si maxim 8 piloti, preferabil fiind ca numarul de piloti sa fie
egal n toate seriile.

I. Modelele vor lua startul de la linia de demarcatie.
J. Directorul de cursa impreuna cu arbitri va forma seriile pentru calificari.

k. Cel mai bun rezultat al fiecarui pilot din mansele de calificare va determina pozitia sa
de start in mansele finale.

. Se organizeaza 3 manse finale. In cazuri extraordinare pentru finalele unde numarul de
concurenti este mai mic de 4 se poate alerga o singura finala.

m. La Campionatul Fxracing vor fi 6 maxim 8 piloti intr-o mansa finala. Toti pilotii vor
alerga in finale in ordinea rezultatelor din calificari A-B-C etc.

n. In finale modelele vor lua startul in masi de pe o grila format F1 (Grid). In calificari
de la linia de demarcatie.

0. Pilotul aflat pe prima pozitie isi poate alege locul pe grila: in stinga sau in dreapta.

p. Fiecare mansa a finalei va fi considerata o cursa separata.

g. Finalele se vor alerga de la lente la rapide (...C,B,A).

r. Pentru intocmirea clasamentului final, se vor lua in calcul cele mai bune 2 manse din
3 posibile.

s. Castigatorul, determinat prin combinarea finalelor ,,A”, va fi declarat ,,invingator al
cursei”. Daca finala A nu poate fi completata, rezultatele vor fi cele determinate in urma
manselor de calificari.

s. Modelele primilor 3 clasati pot fi demontate pentru a se verifica respectarea cerintelor
tehnice din regulament la cerere.

t. Castigatorul Campionatului FxRacing va fi declarat pilotul cu punctajul cel mai mare.
Punctajul pentru primele 10 locuri se stabileste in urma participarii la minim 5 curse din
campionat.

t. Punctajul acordat pentru cursele din campionat este astfel:

EFRA GP1 (mai putin de 30 de concurenti/ locul 1-30 )
50 46 42 38 34 32 30 28 26 24
22 21 20 19 18 17 16 15 14 13
12 11 10 9 8 7 6 5 4 3

EFRA GP1 (mai putin de 60 de concurenti/ locul 1-60 )
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3.4.2

CARACTERISTICI TEHNICE AL MODELELOR UTILIZATE

a. Modelele care participa la competitii off-road trebuie sa fie reprezentari rezonabile ale
modelelor originale truck sau shortcourse.

b. Toate modelele trebuie sa aiba tractiune spate sau integrala (2WD sau 4WD)

c. Dimensiunea modelelor trebuie sd respecte dimensiunile producatorului si regulamentul
EFRA/IFMAR la cele doua clase.

d. Nu exista o limita de greutate minima sau maxima.

e. Motoarele admise la clasa sc/truck au urmatoarele caracteristicii:

- motoare fara perii(brushless) cu senzor nu exista limitd pentru acestea. Pot fi modificate
doar cu piese originale ale producatorului.

- motoare fara perii(brushless) fara senzor nu exista limita pentru acestea, trebuie sa
respecte specificatiile producatorului. Pot fi modificate doar cu piese originale ale
producatorului.

- motoare cu perii(brushed) nu exista limitd pentru acestea, trebuie sa respecte specificatiile
producatorului. Pot fi modificate doar cu piese ale producatorului.

f. Sunt acceptate toate modele de acumulatori Hardcase (carcasa solida) NiMh, NiCd, LiPo,
LiFe in limita 7,4 Volti maxim 8.4 Volti inainte de start. Acumulatorii LiPo si LiFe
trebuie obligatoriu incarcati in pungi de protectie si cu un incarcator specializat.

g. Este interzisa cu desavarsire utilizarea sistemelor ajutatoare de control sau telemetrie cu
exceptia senzorilor de temperaturd, voltaj si turatie.

h. Sunt acceptate doar rotile specifice pentru modele 1:10 SC (Shortcourse)
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