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1/10 2WD GT 200MM, 1/10 SHORT COURSE, 1/28  

                                       2WD/4WD:
SECŢIUNEA 3 
Automodele de pistă cu motor electric scara 1/18, 1/12, 1/10 Track
(1/12 Track si EB, 1/10 GT 2WD, PRO, 1/10 Electric Touring STOCK si Modified, 1/18 MICRO On-road), 1/28 MICRO On-road
1.
FORMATUL CURSELOR 
1.1.
DURATA CURSELOR 

Toate manşele de calificare şi finalele vor fi de 8 minute la 1/12 şi de 5 minute la 1/10 si 1/18, plus ultimul tur şi timpul necesar completării acestuia, de maxim 30 de secunde. 

La cursele de automodele cu motor electric desfăşurate în aer liber, în caz de ploaie, se vor aplica prevederile clasei 1:8 Track pentru astfel de situaţii. 

1.2.
CALIFICĂRI 

1.2.1.
Cel mai bun timp al fiecărui pilot va determina poziţia sa de start în manşele finale. 

1.2.2.
Vor fi 3 sau 5 manşe de calificări şi 3 manşe finale corelat cu prevederile Regulamentului Competitional. Pentru stabilirea clasamentului inainte de finale se va lua in calcul cea mai buna mansa din 3 calificari sau cele mai bune 2 din 5 calificari prin insumarea rezultatelor (numar de tururi si timp).

1.2.3.
Manşele de calificare vor fi compuse din minim 3 şi maxim 10 piloţi. 

1.2.4.
Rezultatele calificărilor vor fi folosite pentru a determina poziţia iniţială în toate finalele, cu primii 6-10 piloţi în finala A, următorii 6-10 în finala B... şi aşa mai departe. 

1.2.5.
În timpul antrenamentelor controlate, piloţii trebuie să fie pe podium cu emiţătorul pornit, pentru verificarea interferenţelor radio. 

1.2.6.
Procedura de calificări în caz de ploaie : vezi Secţiunea 1 - 6. 

1.2.7.
Pentru a acorda piloţilor şanse egale în timpul calificărilor, organizatorul trebuie să reaşeze piloţii în manşe corespunzătoare, după antrenamentul controlat, în funcţie de rezultatul obţinut sau in functie de rezultatele anterioare in cazul in care nu se efectueaza antrenamente cronometrate.

1.3.
FINALE 

1.3.1.
La Campionatul Naţional vor fi minim 6 si maxim 10 modele în finale. 

1.3.2.
Modele vor lua startul de pe o grilă format F1, un singur model pe fiecare linie, cu 1,5 metri între linii. Pilotul aflat pe prima poziţie îşi poate alege locul pe grilă: în stânga sau în dreapta. 

1.3.3.
Finala A va fi alergată de 3 ori. Se vor lua în calcul 2 manşe din 3. 

Clasamentele se vor stabili conform Regulamentului Activităţii Competiţionale şi cu sistemul de punctare (vezi Anexa 5). 

În cazul unei egalităţi (locul 1+3 cu locul 2+2), se va compara cea mai bună manşă a fiecăruia, iar pilotul cu manşa mai bună va fi declarat clasat mai bine decât celălalt. În cazul în care egalitatea continuă, se vor compara rezultatele din manşa următoare ca valoare. 

Daca pilotii care sunt la egalitate au rezultate identice (de exemplu se pozitioneaza pe locurile 1 si 2 dar in finale diferite), departajarea acestora se va face prin compararea rezultatelor tehnice ( numar de tururi si timp) ale finalei cu pozitia cea mai buna (respectiv locurile 1). In cazul in care egalitatea continua, se vor compara rezultatele tehnice de la finala inferioara ca rezultat (respectiv locurile 2). 
1.3.4.
Modelele care nu trec linia de start/sosire în timpul prescris, vor fi înregistrate cu numărul de tururi realizate până în acel moment. 

1.3.5.
Fiecare manşă a finalei va fi considerată o cursă separată. 

1.3.6.
Finalele se vor alerga de la lente la rapide (...C,B,A). 

1.3.7.
Finalistul „A” cu cel mai mare număr de puncte va fi declarat „Campion Naţional” sau câştigător al etapei. Dacă finala „A” nu poate fi completată, rezultatele vor fi cele determinate în urma manşelor de calificări. 

1.3.8.
Motoarele primilor 3 clasaţi pot fi demontate pentru a se verifica respectarea cerinţelor tehnice din regulament. 

1.3.9.
Finalele vor fi urmate de ceremonia de premiere. 

1.4.
PROGRAM ORAR 

Ziua I-a, vineri : 

- orele 9 - 12 : antrenamente libere pe pistele de concurs ; 

- orele 12 - 18 : antrenamente oficiale, definitivarea înscrierilor şi inspecţie tehnică a automodelelor şi a aparatelor RC. 

- orele 18 - 19 : întrevedere cu conducătorii de echipe. 

Ziua a II-a, sâmbătă : 

- orele 8:30 – 8:45 : antrenament liber ; 

- orele 9:00 – 20:00 : curse de calificări pe clase de automodele. Mansa I seniori va fi succedata la interval de 10 minute de Mansa I juniori/ clasa respectiva, indiferent daca juniorul concureaza cu un automodel care apartine unui senior.

Ziua a III-a, duminică : 

- orele 8:30 – 8:45 : antrenament libere ; 

- orele 9:00 - 14 : curse finale pe clase de automodele, in ordinea juniori / seniori pentru fiecare clasa. Ordinea finalelor va fi descrescatoare : …C,B,A ; 

- orele 14 - 15 : ceremonia de premiere. 

______________________________________________________

         - 1.- 6.
Finala A – 3 manse, conteaza cele mai bune 2

      - 7. – 12.
Finala B – 3 manse, conteaza cele mai bune 2

   - 13. – 18.
Finala C – 3 manse, conteaza cele mai bune 2

- 19. – 24.
Finala D – 3 manse, conteaza cele mai bune 2

- In cazul in care o etapa se desfasoara la patru clase de concurs, sau la care participa un numar mare de competitori, organizatorul poate solicita Comisiei federale de automodelism, organizarea etapei in patru zile, incepand cu ziua de joi, astfel vinerea devenind a doua zi de concurs. In acest caz cursele se vor desfasura incepand de vineri orele 9.00.

1.5
PROCEDURA DE CONCURS ÎN CAZ DE PLOAIE (articol nou preluat de la termice)
1.5.1
In cazul in care competitia se desfasoara pe timp nefavorabil (ploaie), pe fişele de arbitraj, directorul de cursă trebuie să treacă menţiunea “Cursă pe ploaie”.

1.5.2
Cursele sunt considerate pe ploaie dacă pe pistă este apă sau umezeală şi este clar că modelele nu pot evolua la întreaga lor capacitate. Directorul de cursă poate decide amânarea calificărilor dacă consideră că acestea pot fi reluate în timp util si/sau se intrevad posibilitati de imbunatatire a vremii.

1.5.3.
Daca in timpul desfasurarii cursei conditiile meteo se modifica substantial (ploaie torentiala) directorul de concurs poate opri cursa. Daca din cursa s-a alergat mai putin de 1/3 din timpul alocat cursei, startul se reia de la zero, directorul de concurs avand obligatia stabilirii unui interval de timp necesar pregatirii automodelelor pentru reluarea cursei. Daca din cursa s-a alergat mai mult de 1/3 din timpul alocat cursei, directorul de concurs poate opri cursa, rezultatele finale fiind cele din momentul opririi cursei.

1.5.4.
In conditii meteo periculoase (descarcari electrice, vant puternic, furtuna) nu se vor desfasura activitati pregatitoare sau competitionale. Organizatorul, antrenorii si sefii de delegatii sunt responsabili de viata si securitatea sportivilor lor si a membrilor delegatiilor. 

2.
CARACTERISTICILE TRASEULUI 
2.1.
Pentru cursele în sală, suprafaţa va fi mochetă ţesută, cu îmbinările netede, fixată corespunzător de podea. Pentru cursele în aer liber, vor fi permise doar suprafaţe netede. 

2.2.
Dimensiuni pentru traseele de sală : lăţime minimă a traseului : 2 metri între mantinele. La linia de start, traseul trebuie să aibă minim 3 metri lăţime, până la primul viraj. Mantinele trebuie să aibă culoare albă sau galbenă, lăţimea minimă 2.5cm şi să fie la cel puţin 20cm depărtare de marginea pistei. 

2.3.
Lungime minimă : 120 metri. 

2.4. 
Distanţă maximă : cel mai îndepărtat punct de pe traseu să nu fie la mai mult de 40 metri depărtare de podiumul de pilotaj. 

2.5. 
Desenul traseului trebuie să includă atât viraje pe stânga cât şi pe dreapta şi cel puţin o linie dreaptă. 

2.6. 
Mantinele trebuie să poată opri modelele care au ratat un viraj sau au scăpat de sub control ; ele trebuie să împiedice tăierea virajelor sau intrarea pe alte porţiuni ale circuitului. Intervenţia ridicătorilor trebuie redusă prin folosirea de obstacole netede, ca discuri sau conuri, cu înălţimea maximă de 2.5cm. 

2.7. 
Cronometrare : preferabil într-o zonă lentă a traseului, pentru a permite măsurători exacte. 

2.8. 
Poziţiile ridicătorilor, bazate pe numerele de pe modele, trebuie poziţionate la distanţe egale de-a lungul conturului exterior al pistei. 

2.9. 
La toate competiţiile oficiale trebuie asigurată tensiune de 220V, cu o priză la fiecare 4 piloţi, în apropiere de zona boxelor. Trebuie luate toate măsurile de siguranţă. 

3.
PROCEDURA DE CURSĂ 
3.1. 
DIRECTORUL DE CURSĂ 

3.1.1. 
Are autoritate absolută la cursă. 

3.1.2. 
Trebuie să fie prezent la cronometraj în timpul antrenamentelor controlate şi al curselor, doar dacă nu e prezent Directorul adjunt. 

3.2. 
PROCEDURA DE START 

3.2.1. 
Va exista un decalaj de minim 2 minute între 2 serii şi minim 45 minute între 2 manşe consecutive ale oricărui pilot. 

3.2.2. 
Piloţii vor fi atenţionaţi înainte de începerea procedurii de start. 

3.2.3. 
În manşele de calificare şi finale, startul va fi dat după numărătoarea inversă de 10 secunde, printr-un semnal audio, la un interval de 1-5 secunde de la sfârşitul numărătorii inverse. 

3.2.4. 
În prima manşă de calificare startul va fi dat din grila in cazul cronometrajului automat si in linie linie in cazul cronometrajului manual, în continuare din grilă. 

3.2.5. 
La finale, startul se va da din grilă. 

3.3. 
PROCEDURA DE RESTART 

3.3.1. 
Directorul de cursă poate cere un restart în timpul primului tur. 

3.3.2. 
Dacă o cursă este oprită după completarea primului tur, restartul se va da după o perioadă necesară încărcării acumulatorilor. 

3.3.3. 
Un start furat nu este un motiv de restart. 

3.4. 
INSPECŢIA TEHNICĂ Modelele trebuie prezentate la inspecţia tehnică inaintea inceperii curselor(calificari si finale). Dupa inspectie modelele vor fi duse de mecanic direct la grila de start fara a mai trece pe la standuri (incalcarea acestor prevederi duce la descalificarea pilotului din cursa respectiva). La solicitarea directorului de cursa se pot face verificari tehnice oricand in timpul concursului. 

3.5. 
PODIUMUL DE PILOTAJ 


Piloţii trebuie să stea pe podium la poziţiile indicate, conform numărului de pe model  pana la finalizarea cursei. Parasirea podiumului de pilotaj inainte de terminarea cursei se penalizeaza cu pierderea rezultatului tehnic din cursa respectiva.
3.6. 
RIDICĂTORI 


Doar piloţii sau mecanicii lor,vor fi ridicători la seria următoare celei în care au alergat. La prima serie, ridicători vor fi piloţii sau mecanicii din ultima serie. Numai cu aprobarea directorului de cursa, pilotul poate fi inlocuit la ridicare de mecanicul sau.

3.7. 
PENALIZĂRI 


1. START 

Startul furat (oricare parte a modelului atinge linia de start) va fi penalizat cu un „Stop&Go”. Timpul de staţionare la „Stop&Go” va fi de 10 secunde. 


Acestă penalizare este dată de starter sau de arbitrul cronometror şi trebuie anunţată imediat după start. Penalizarea va fi marcată pe foile de arbitraj 

2. RIDICĂTORI 

Neprezentarea pe post de ridicător : pierderea celui mai bun timp din concurs. 

3. TĂIEREA VIRAJELOR 

Penalizări în timp, corespunzătoare gravităţii faptei. 

4. CAUCIUCURI 

Folosirea unui cauciuc / substanţă de curăţat / aditiv, specific menţionate ca nepermise : descalificarea din concurs. 

5. INSPECŢIA TEHNICĂ 

Nerespectarea caracteristicilor tehnice regulamentare : pierderea rezultatului din manşa respectivă. Ducerea modelului la standuri dupa verificarea tehnica efectuata inainte de cursa – pierderea dreptului de a participa in mansa respectiva.

3.8. 
REZULTATE 

3.8.1. 
Rezultatele calificărilor vor fi publicate după fiecare manşă. 

3.8.2. 
Rezultatele tuturor finalelor vor fi publicate cu 10 minute înaintea ceremoniei de premiere. 

3.9. 
PREMII 


Vor exista premii pentru primii 3 clasaţi din finala „A” şi pentru primele 3 echipe, pe clase şi categorii de vârstă. 

3.10. 
CEREMONIA DE PREMIERE 


Premiile vor fi acordate la încheierea concursului. 

4. 
REGULI GENERALE 
4.1. 
Esenţa acestui sport sunt cursele de modele controlate prin radiocomandă, deci modele trebuie să fie realistice, iar la intrarea într-un concurs, caroseria trebuie să fie complet vopsită şi finisată. 

4.2. 
Toate modelele cu cockpit deschis trebuie să aibă o figură realistică a pilotului, montată în poziţie corespunzătoare, pe toată durata curselor. 

4.3. 
Caroseria şi şasiul trebuie să fie fixate împreună tot timpul cât modelul este pe pistă. 

4.4. 
Decupările roţilor trebuie tăiate, dacă pe modelul original erau aşa. 

4.5. 
Caroseria nu poate fi tăiată mai sus de linia inferioară a detaliilor. 

4.6. 
Toate caroseriile cu cockpit închis trebuie să aibă parbrizele transparente – parbrizele deschise sau tăiate nu sunt permise decât în cazul în care prototipul era aşa. 

4.7. 
Geamurile laterale sau spate trebuie să rămână transparente. 

4.8. 
Decupările din caroserie trebuie să fie realizate la scară. 

4.9. 
Decupările pentru montarea caroseriei şi pentru antenă vor avea o toleranţă de maxim 10mm. 

4.10. 
Nici o parte a şasiului, roţilor, cauciucurilor sau altor echipamente nu poate ieşi în afara caroseriei, exceptând spatele ei (excepţie : modelele de Formula sau cele cu caroserii tăiate şi motorul la vedere). În special servomecanismele, receptorul, acumulatorii sau servo-saver-ul nu pot ieşi în afara caroseriei. 

4.11. 
Antenă rigidă : poate fi montată pe model, dar trebuie să aibă la capăt o buclă de cel puţin 4.75mm diametru sau o bilă de 8mm diametru. 

4.12. 
Toate modelele trebuie să aibă numere de identificare, în cel puţin 3 locaţii, astfel încât să poată fi văzute de pe laterale şi din faţă. 

4.13. 
ARIPI DEPORTANTE 


Definiţie : O aripă deportantă este un obiect separat, ataşat modelului. 

4.14. 
SPOILERE 


Definiţie : Un spoiler este format în caroserie. 


Dimensiunile spoilerului şi ale părţilor sale laterale trebuie să se încadreze în cele ale caroseriei. 

4.15. 
Paraşocurile nu sunt obligatorii. Dacă acestea sunt montate pe modele, ele trebuie construite astfel încât să minimizeze riscul de accidente pentru persoane. 

a.

La paraşocurile din sârmă, diametrul aceasteia poate fi între 2.5 şi 4mm. 

b.
Paraşocurile contruite din materiale sub formă de placă vor avea grosimea 
de minim 2.5mm şi maxim 6.5mm. Toate marginile exterioare vor fi 
rotunjite. 

c. 
Paraşocurile din materiale nedeformabile, ca metal, plastic rigid, placaj, 
etc., nu sunt permise. 

d. 
Toate modelele pot avea un paraşoc posterior, care trebuie să fie poziţionat 
în spatele roţilor spate. 

e. 
Paraşocul anterior trebuie să fie paralel cu suprafaţa de rulare, în toate 
direcţiile. 

4.16. 
Cauciucurile trebuie să fie negre, cu excepţia detaliilor de pe talon. Jenţile şi cauciucurile nu trebuie realizate din materiale care să afecteze suprafaţa de rulare. Este permisa folosirea numai a substantelor speciale pentru cresterea aderentei care nu prezinta miros.

4.17. 
Piuliţele roţilor sau axele nu pot ieşi în afara roţiilor mai mult de 1.5mm. Janta nu poate ieşi mai mult de 1.5mm în afara cauciucului (neacoperită de cauciuc). Dacă se folosesc capace pentru roţi, acestea trebuie fixate cu un şurub sau o agrafă. 

4.18. 
Pe pistele de mochetă este obligatorie o gardă la sol de minim 3mm pentru 1/18 şi 1/12, respectiv minim 5mm pentru 1/10, măsurată la startul fiecărei manşe. 

4.19. 
Este responsabilitatea competitorilor să demonstreze că modelele lor sunt conforme cu regulamentul. 

4.20. 
Nici nu model nu va fi construit astfel încât să provoace vătămări persoanelor sau altor modele. 

4.21
Incepand cu anul competitional 2014, incarcarea acumulatorilor LiPo in saci speciali devine obligatorie.
5. 
ACUMULATORI 
5.1. 
Sunt permişi  acumulatori NiCd , NiMH. Pentru clasa 1/18 se poate folosi orice tip de celule cu tensiunea nominală de 1.2V, dar numai NiCd sau NiMH. Pentru clasele 1/12 şi 1/10 se vor folosi celule tip Sub-C, cu dimensiunile : 23mm diametru, 43mm lungime. Tensiunea nominală a fiecărei celule va fi de 1.2V. La aceste dimensiuni sunt acceptate toleranţele de producţie. 


Se pot folosii la toate clasele de concurs acumulatori LiPO protejati  HARD CASE , (racing pack) avand tensiunea nominala de 7,4 V. fara limita de capacitate.

5.2. 
Acumulatorii nu pot fi schimbaţi sau încărcaţi în timpul unei manşe. 

5.3. 
Este permisă folosirea unor acumulatori suplimentari, numai pentru alimentarea aparaturii radio de pe model. 

6. MOTOARE 

Toate automodele de pistă cu motor electric pot fi echipate cu motoare BRUSHLESS, fara limita la infasurari, exceptie facand clasa 1/10 touring stock.


In cadrul clasei 1/10 TOURING STOCK se poate alerga la alegere cu urmatoarele motoare:

1. Motor BRUSHED 17 T

2. Motor BRUSHLESS   13.5 T


MOTOARE CU PERII
6.1. 
Definiţia generală a unui Motor Modificat si STOCK : 


Stator : 


Diametrul statorului este de maxim 36.02mm. Lungimea maximă 53mm, măsurată de la faţa de montare până la extremitatea sa, fără a considera firele sau conectorii. 


Magneţi : 


Doar magneţi ceramici (nu este permisă folosirea de magneţi din cobalt sau din pământuri rare). Curentul va trece la rotor prin 2 perii. 


Rotor : 

6.2.
Diametrul axului : 3.175mm (0.125 inch). Sunt admise toleranţele de producţie. Rotorul va avea 3 poli, cu înfăşurări. Lungimea minimă a unui pol de înfăşurare este de 21mm, cea maximă de 22.8mm (fără epoxy). Nu sunt permise rotoare „tăiate” (cu decupări). Tolele unui pol trebuie să fie una după alta, fără loc între ele. Grosimea unei tole este de 0.35 +/- 0.05mm, iar numărul maxim de tole dintr-o laminare este de 63. Pentru înfăşurări se va folosi doar sârmă de cupru. 

6.3.
Un minim de XX înfăşurări continue / pol este permis (va fi verificat printr-un test de inductanţă). Numărul de înfăşurări pentru fiecare clasă este definit în tabelul de mai jos : 


XX pentru 1/12 = 1 


XX pentru 1/10 PRO si Touring Modified= 1


XX pentru 1/10 Touring STOCK = 17 


Rotorul trebuie să prezinte în permanenţă marcajul aplicat de producător, care indică numărul de înfăşurări şi numele producătorului. Motoarele fără aceste marcaje vor fi declarate ilegale. Marca de pe rotor trebuie să fie aceeaşi cu marca de pe carcasa motorului. 

MOTOARE FARA PERII


Definitia generala a unui motor fara perii, cu sau fara senzori.

6.4.
Motorul trebuie sa fie rebuidable. Rulmentii sunt permisi.

6.5.
Daca motorul este cu senzori:


- trebuie sa foloseasca un conector cu sase fire de tip JST ZH model nr. ZHR-6 sau echivalent cu 6JST, nr. SZH-002T- contacteP0.5 26-28 AWG sau echivalent.


- ordinea firelor este urmatoarea: firul #1 – negru (la masa); firul #2 – portocaliu (faza C); firul #3 – alb (faza B); firul #4 – verde (faza A); firul #5- albastru (controlul temperaturii, termistor 10 K la masa); firul #6 – rosu (+5.0 volti CC +/- 10%)

6.6.
Variatorul de turatie trebuie sa foloseasca un conector de tip JST marcat clar cu A,B,C pentru fiecare faza.

6.7.
Date tehnice:


Stator

Diametrul statorului este de maxim 36.02 mm si minim 34.00 mm.


Lungimea este de maxim maximă 53.00 mm si minim 50.00 mm, măsurată de la faţa de montare până la extremitatea sa, fără a considera firele sau conectorii. 


Gaurile de montare ale motorului trebuie sa fie la 25.00 – 25.40 mm fata de centru.


Daca sunt utilizate tole acestea trebuie să fie una după alta, fără loc între ele.


Lungimea minimă a unui pol de înfăşurare este de 19.30 mm, cea maximă de 21.00 mm. Diametrul minim al unui pol este de 12.50 mm, maxim 16.00 mm.


Grosimea unei tole este de 0.35 +/- 0.05 mm. Toate tolele trebuie sa fie din acelasi material.


Statorul va avea 3 infasurari (faze) in Y. Stator cu infasurari DELTA nu este permis. Pentru înfăşurări se va folosi doar sârmă de cupru. La acest tip de motor nu exista limita de infasurari.


Rotor


Diametrul axului : 3.175mm (0.125 inch). Sunt admise toleranţele de producţie.


Sunt premise numai rotoare cu magneti din Neodymium sau Ferrite. Lungimea maxima a magnetului este de 27.00 mm, minima 23.00 mm. Diametrul minim al magnetului este de 12.00 mm si maxim de 15.50 mm.


Toate motoarele trebuie sa aiba logo-ul original al producatorului. 

7. 
CLASA 1/12 
7.1. 
Caroseria trebuie să fie o replică a unei maşini de cursă, în toate aspectele. Esenţa sportului este competiţia între reprezentări realiste ale unor maşini de cursă. Vor fi permise doar reprezentări ale maşinilor care aleargă în campionatele GTP / Grupa C / World Sports Cars / GT clasele GT1 şi GT2. 

7.2. 
Lăţimea maximă a unui model va fi de 172mm, incluzând caroseria, paraşocul, aripa deportantă şi roţile. 

7.3. 
Aripa deportantă poate avea lăţimea de maxim 52mm şi înălţimea de maxim 26mm, incluzând şi aripioarele laterale. Lungimea maximă a aripii deportante este de 172mm. Coarda maximă a aripii este de 51mm. 
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7.4. 
Laterale spoiler : lungime maximă 102mm, înălţime maximă 25mm. Aceste dimensiuni includ părţile vacumate din caroserie. 

7.5. 
Spoiler : înălţime maximă spoiler 25mm, lungime maximă 35mm. Aceste dimensiuni includ părţile vacumate din caroserie. 

7.6. 
araşoc : pe laterale poate ieşi în exteriorul caroseriei 6.5mm, dar să se încadreze în lăţimea de 172mm. În faţă, poate ieşi exteriorul în caroseriei 13mm, dar trebuie urmeze conturul caroseriei. 

7.7. 
Diametrul jenţilor este de minim 29mm şi maxim 38mm (incluzând toate părţile roţii care nu sunt din cauciuc). 

7.8. 
Lăţimea minimă a cauciucurilor este de 13mm, iar cea maximă de 38mm. Diametrul roţii nu este impus. Lăţimea maximă se măsoară în cel mai lat punct al roţii. Diametrul roţii trebuie păstrat măcar pe lăţimea minimă a ei. Dimensiunile roţilor se măsoară la începutul fiecărei manşe. 

7.9. 
Doar o aripă deportantă poate fi montată pe model (dacă originalul nu a avut mai multe). A doua aripă (dacă e cazul) trebuie să fie la scară, cu toleranţe de maxim 10% şi să poziţionată conform originalului. Între aripa deportantă şi caroserie trebuie să fie cel puţin 6.5mm (exceptând lateralele spoilerului). 

7.10. 
Greutatea minimă, cu modelul gata de start dar fără echipamentul de cronometrare, este de 890g. Greutatea modelului nu trebuie să coboare sub această limită în nici un moment al cursei. Variaţiile de greutate datorate stricăciunilor apărute în timpul cursei nu vor fi luate în considerare. Greutatea echipamentului de cronometrare se va adăuga la această greutate minimă. Dacă pilotul foloseşte un sistem de cronometrare individual, greutatea minimă va fi de 912g. 

7.11. 
Decupările pentru roţi vor fi cu cel mult 15mm mai mari decât diametrul roţii. Ele trebuie decupate dacă modelul original era aşa.
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8. 
CLASA 1/10 SPORTS PROTOYPE – PRO10 
8.1. 
Vor fi folosite caroserii replică ale maşinilor din campionatele GTP / Grupa C / World Sports Cars / GT clasele GT1 şi GT2. Spatele caroseriei poate fi decupat, dar profilul lateral trebuie să rămână. Paraşocul poate ieşi în exterior, în faţă şi pe laterale, maxim 6.5mm, dar dimensiunile sale trebuie să se încadreze în dimensiunile maxime ale modelului. 

8.2. 
SPECIFICAŢII TEHNICE 

8.2.1. 
Dimensiunile jenţilor 


Diametru minim 40mm maxim 51mm 


Lăţime minim 19mm maxim 51mm 

8.2.2. 
Cauciucuri 


Lăţime minim 19mm maxim 51mm 

8.2.3. 
Aripi deportante şi spoilere 


Materialul adăugat spoilerului caroseriei este considerat drept lateralele spoilerului. Acesta trebuie să respecte dimensiunile maxime ale aripii deportante, 
de 75x50mm, indiferent de modul în care este montat pe caroserie. 
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Este permisă folosirea doar a unei aripi deportantă sau a unui spoiler. Extensii ale 
spoilerului (guerney-strip) sunt permise, dacă nu au lungimea mai mare de 10mm 
şi impreună cu spoilerul se încadrează în coarda maximă de 51mm. 

Lăţime maximă 230mm 

Coardă maximă 75mm 

Laterale – înălţime maximă 50mm 

Laterale – lăţime maximă 75mm 


Aripa deportantă are dimensiunile : lungime maxim 75mm, înălţime maxim 50mm, incluzând aripile laterale. 


Nu se poate utiliza mai mult de un nivel suplimentar pe aripa deportantă. Spoilere pot fi montate pe caroserie pentru a da o coardă de maxim 51mm, incluzând spoilerul original. 

8.2.4.
Dimensiunile generale ale modelului : 


Lungime totală – maxim 560mm 


Lăţime totală – maxim 250mm 


Ampatament – maxim 280mm 


Ampatament – minim 228mm 


Greutate – minimă 1.2 kg  (fără echipament cronometrare) 

8.2.5. 
Modelele vor avea tracţiunea doar pe 2 roţi. Nu este permisă tracţiunea intregrală sau pe puntea faţă. 

8.2.6. 
Este permisă folosirea suspensiei independente faţă, cu o cursă de maxim 15mm măsurată la marginea exterioară a roţii. 

8.2.7.
Toate modelele vor avea un ax spate plin sau tubular. Diferenţialele sunt permise. Suspensia spate independentă nu este permisă. 

9. 
CLASA 1/10 ELECTRIC TOURING CARS 
9.1.
CAROSERII 


Caroserii Touring Car (berlină), versiuni cu 2 sau 4 uşi, ce reprezintă maşinile care aleargă în campionatele International 2Lt Touring Series. Nu sunt permise caroserii GT sau Sports Cars. 

9.2.
Caroseriile vor fi reprezentări la scara 1/10 ale originalelor. Caroseriile nu se vor tăia sub linia inferioară a paraşocului la faţă, iar la spate sub linia inferioară a uşilor. Nu sunt permise nici un fel de găuri în caroserie, cu excepţia celor pentru fixarea pe şasiu, pentru antenă şi pentru echipamentul de cronometrare (ex. : fără geamuri tăiate). 

9.3.
O aripă deportantă poate fi fixată pe partea din spate a caroseriei, dar nu pe plafonieră sau deasupra liniei acestuia. Caroseria şi aripa deportantă trebuie să fie reprezentări rezonabile ale originalului. Partea anterioară a aripii deportante nu trebuie să fie în faţa suporţilor aripii deportante. 


Coardă maximă 40mm 


Lăţime maximă 190mm 


Capete aripă deportantă 40 x 25mm maxim 


Aripa deportantă poate ieşi în spatele caroseriei maxim 10mm. 

9.4. 
SPECIFICAŢII TEHNICE 

9.4.1. 
Toate modelele trebuie să aibă suspensii independente pe toate cele 4 roţi (nu sunt permise modele PRO10). 

9.4.2.
 DIMENSIUNI : 

Lăţime maximă totală (cu caroserie) 200mm 

Ecartament maxim 190mm 

Înălţime minimă (plafonieră) 115mm (gata de start) 

Ampatament maxim 270mm 

Greutate minimă
- 1350g – cu acumulatori LiPo

- 1400g – acumulator 5 elementi NiMh


- 1450g – acumulator 6 elementi NiMh
(fără echipament cronometrare) 

9.4.3. 
CAUCIUCURI 

Sunt permise doar cauciucuri vulcanizate (nu din burete). 

Diametru jantă (fără nervuri) - maxim 50mm 

Lăţime cauciuc – maxim 26mm 

Lăţime cauciuc – minim 18mm 

Pentru pistă uscată se va folosi un cauciuc slick. Pentru pistă udă, se poate folosi un cauciuc cu model, dar numai când acest lucru este permis de către Directorul de cursă. 

9.4.4. 
Nu este permisă folosirea de transmisii cu mai multe rapoarte (cutii de viteză). 

9.4.5. 
Nu este permisă folosirea unui dispozitiv antipatinare.

9.4.6.
MOTOARE


Sunt premise atat motoare cu perii cat si fara perii, conform cu specificatiile mentionate la CAP. 6 “MOTOARE”. 

10. 
CLASA 1/18 MICRO 
10.1. 
Caroseria trebuie să fie o replică la scara 1/18 a unui automobil real sau prototip. 

10.2. 
Caroseriile nu se vor tăia sub linia inferioară a paraşocului la faţă, iar la spate sub linia inferioară a uşilor. Nu sunt permise nici un fel de găuri în caroserie, cu excepţia celor pentru fixarea pe şasiu, pentru antenă şi pentru echipamentul de cronometrare (ex. : fără geamuri tăiate). 

10.3. 
O aripă deportantă poate fi fixată pe partea din spate a caroseriei, dar nu pe plafonieră sau deasupra liniei acestuia. Caroseria şi aripa deportantă trebuie să fie reprezentări rezonabile ale originalului. Partea anterioară a aripii deportante nu trebuie să fie în faţa suporţilor aripii deportante. 

10.4. 
SPECIFICAŢII TEHNICE 


Se pot folosii automodele in a caror carte tehnica, constructorul specifica apaetenenta acestora la clasa 1/18, respectand conditia de 165 mm ampatament.

10.4.1. 
DIMENSIUNI 


Ampatament – maxim 165mm 

10.4.2. 
CAUCIUCURI 


Sunt permise cauciucuri vulcanizate sau din burete. 

10.4.3. 
Nu este permisă folosirea de transmisii cu mai multe rapoarte (cutii de viteză). 

10.4.4. 
Nu este permisă folosirea unui dispozitiv antipatinare. 

10.4.5. 
MOTOARE 


Se vor utiliza motoare din seriile 180 - 300, cu perii sau fara perii, în configuraţia dată de producător. 

11. 
SISTEME ŞI MECANISME DE AJUTORARE A PILOŢILOR 
11.1. 
Obiectivul acestei reguli este de a asigura că această clasă este un test al abilităţii piloţilor, de aceea ea încearcă limitarea sistemelor de ajutor care pot fi folosite. Controlul tracţiunii, suspensia activă şi direcţia prin giroscop nu sunt permise. Senzorii montaţi pe model cu scopul măsurării cursei suspensiei, vitezei roţii sau patinajul cauciucului, în timp ce modelul este în mişcare, nu sunt permişi. 

11.2. 
Dacă un sistem mecanic sau electronic nu este trecut expres mai jos, el nu este permis la nici una din clasele de electrice de pistă. 


Un diferenţial poate include un mecanism pentru repartizarea cuplului motor pe fiecare axă. Acest mecanism trebuie să permită doar reglarea mecanică, în timp ce modelul nu este în mişcare. 


Un variator de turaţie mecanic sau electronic poate include un sistem mecanic sau electronic de limitare a curentului/voltajului care trece din acumulatori la motor. Setarea sau programarea unui asemenea sistem trebuie să poată fi făcută numai când modelul este staţionar. Modificarea reglajului sau a programului nu este permisă în timpul unei curse. 

11.3. 
Receptoarele de radiocomandă de pe modele trebuie să aibă numai 2 mecanisme conectate (în mod normal, servomecanismul de direcţie şi variatorul de turaţie) plus un sistem opţional de alimentare a receptorului. Folosirea altor canale pentru a recepţiona semnale electrice de la senzori aflaţi pe model este interzisă. 

10.4. 
Orice pilot care încalcă regulile mai sus prezentate va fi descalificat din competiţia respectivă. 

SECŢIUNEA 4 
Automodele off-road cu motor electric 1/10 2wd,4wd 
1. 
FORMATUL CURSELOR 
1.1. 
Toate manşele de calificări şi finalele vor avea durata de 5 minute, plus timpul necesar încheierii ultimului tur, de maxim 40 secunde. 

1.2. 
Campionatele Naţionale se vor desfăşura atât pentru clasa 2wd, cât şi pentru clasa 4wd. 

1.3.
Vor fi 3 sau 5 manşe de calificări şi 3 manşe finale corelat cu prevederile Regulamentului Competitional. Pentru stabilirea clasamentului inainte de finale se va lua in calcul cea mai buna mansa din 3 calificari sau cele mai bune 2 din 5 calificari prin insumarea rezultatelor (numar de tururi si timp).

1.2.3.
Manşele de calificare vor fi compuse din minim 3 şi maxim 10 piloţi. 

1.2.4.
Rezultatele calificărilor vor fi folosite pentru a determina poziţia iniţială în toate finalele, cu primii 6-10 piloţi în finala A, următorii 6-10 în finala B... şi aşa mai departe. 

1.4. 
Modelele care nu trec linia de start/sosire în timpul prescris, vor fi înregistrate cu numărul de tururi completat până în acel moment. 

1.5. 
În timpul antrenamentelor controlate, piloţii trebuie să fie pe podium cu emiţătorul pornit, pentru verificarea interferenţelor radio. 

1.6. 
Organizatorul stabileşte programul orar pentru toate cursele. 

1.7. 
CALIFICĂRI 

1.7.1. 
Se organizează 3 sau 5 manşe de calificări corelat cu prevederile Regulamentului Competitional
1.7.2. 
Seriile vor avea minim 3 şi maxim 10 piloţi, preferabil fiind ca numărul de piloţi să fie egal în toate seriile. 

1.7.3. 
Modelele vor lua startul de la linie in cazul cronometrajului manual ex.Allycat si in grila in cazul cronometrajului automat.

1.7.4. 
Directorul de cursă va forma seriile pentru calificări.

1.7.5. 
Cel mai bun rezultat al fiecărui pilot va determina poziţia sa de start în manşele finale. Rezultatele calificărilor vor fi folosite pentru a determina poziţia iniţială în toate finalele, cu primii 6-10 piloţi în finala A, următorii 6-10 în finala B... şi aşa mai departe.

1.8. 
FINALE 

1.8.1. 
Se organizează 3 manşe finale. 

1.8.2. 
La Campionatul Naţional vor fi minim 6 si maxim 10 modele în finale. Toţi piloţii vor alerga în finale. 

1.8.3. 
Modelele vor lua startul de pe o grilă format F1. 

1.8.4. 
Pilotul aflat pe prima poziţie îşi poate alege locul pe grilă : în stânga sau în dreapta. 

1.8.5. 
Fiecare manşă a finalei va fi considerată o cursă separată. 

1.8.6. 
Finalele se vor alerga de la lente la rapide (...C,B,A). 

1.8.7. 
Pentru întocmirea clasamentului final, se vor lua în calcul cele mai bune 2 manşe din 3. 

1.8.8. 
Câştigătorul, determinat prin combinarea finalelor „A”, va fi declarat „Campion”. Dacă finala A nu poate fi completată, rezultatele vor fi cele determinate în urma manşelor de calificări. 


Clasamentele se vor stabili conform Regulamentului Activităţii Competiţionale şi cu sistemul de punctare (vezi Anexa 5). 

În cazul unei egalităţi (locul 1+3 cu locul 2+2), se va compara cea mai bună manşă a fiecăruia, iar pilotul cu manşa mai bună va fi declarat clasat mai bine decât celălalt. În cazul în care egalitatea continuă, se vor compara rezultatele din manşa următoare ca valoare. 

Daca pilotii (aflati in aceiasi serie finala), care sunt la egalitate, au rezultate identice (de exemplu se pozitioneaza pe locurile 1 si 2 dar in curse finale diferite), departajarea acestora se va face prin compararea rezultatelor tehnice 
( numar de tururi si timp) ale finalei cu pozitia cea mai buna (respectiv

 locurile 1). In cazul in care egalitatea continua, se vor compara rezultatele tehnice de la finala inferioara ca rezultat (respectiv locurile 2). 
1.8.9. 
Motoarele primilor 3 clasaţi pot fi demontate pentru a se verifica respectarea cerinţelor tehnice din regulament. 

2. 
CARACTERISTICILE TRASEULUI 
2.1. 
Caracteristici generale : conform Secţiunea 3. 

2.2. 
Dimensiuni :
Lungime - minim 100m 




Lăţime culoar - minim 2,5m 

2.3. 
Desenul traseului trebuie să includă atât viraje pe stânga cât şi pe dreapta şi cel puţin o linie dreaptă. 

2.4. 
Spiritul curselor off-road trebuie păstrat (nu sunt acceptate trasee de on-road modificate). 

2.5. 
Pentru calificări, linia de start trebuie să fie la cel puţin 6m de următorul viraj, iar cea de sosire, la cel puţin 8m de virajul anterior. 


Pentru finale, linia de start trebuie amplasată pe linia dreaptă a traseului. Ea trebuie să fie accesibilă fără a trece peste o altă parte a traseului. 

2.6. 
Linia de start, de culoare albă sau galbenă şi lăţime minimă 5cm, va acoperi toată lăţimea traseului şi barierele sale. Pentru finale vor fi desenate boxe colorate. 

2.7. 
Modelele trebuie împiedicate să ajungă în alte porţiuni ale traseului. 

3. 
PROCEDURA DE CURSĂ 
3.1. 
DIRECTORUL DE CURSĂ 

3.1.1. 
Are autoritate absolută asupra competiţiei. 

3.1.2. 
Trebuie să fie prezent la cronometraj în timpul antrenamentelor controlate şi al curselor, doar dacă nu e prezent Directorul adjunt. 

3.2. 
COMPORTAMENTUL PILOŢILOR 

3.2.1. 
Imediat ce acest lucru este permis de oficiali, ridică emiţătorul, pornesc modelul şi îl duc la linia de start. Sunt 2 minute între 2 serii consecutive. 

3.2.2. 
După terminarea manşei, ridică modelul şi îl opresc. Returnează emiţătorul şi echipamentul de cronometrare. 

3.3. 
PROCEDURA DE START 

3.3.1. 
Vor fi minim 10 minute între 2 starturi consecutive. 

3.3.2. 
Timpul până la start va fi anunţat, înainte de fiecare manşă de calificare sau finală, astfel : 


1 minut până la start 


30 secunde până la start 


10 secunde până la start 

3.3.3. 
Modelele vor lua startul de la linie in cazul cronometrajului manual ex.Allycat si in grila in cazul cronometrajului automat


Cu 10 secunde înainte de start, modele trebuie lăsate libere pe linia de start. Nu mai pot fi aduse la start modele după anunţarea a „10 secunde până la start”. Modelele vor porni la semnalul Directorului de cursă. Cele care nu au pornit la semnalul Directorului de cursă, pot porni după ce toate modelele au luat startul. 

3.3.4. 
Pentru finale, startul se va da de pe o grilă format F1. Modelele vor fi plasate la intervale de 1.5m, pe 2 coloane. Primul pilot poate alege partea de pe care doreşte să plece. Modelele vor fi plasate la 900 faţă de linia de start. Modelele care nu sunt în grilă la anunţul “10 secunde până la start” vor fi plasate în spatele grilei. 

3.3.5. 
Start furat : după anunţul “10 secunde până la start”, roţile faţă calcă boxa de start ori linia de start – penalizare 10 secunde. 

3.4. 
PROCEDURA DE RESTART 

3.4.1. 
Directorul de cursă sau în absenţa sa, adjunctul său, pot cere un restart. 

3.4.2. 
Dacă cursa este oprită înainte ca primul model să facă un tur complet, restartul se va da imediat după clarificarea motivului pentru care a fost oprită. Dacă cursa a fost oprită după ce primul model a făcut un tur complet, restartul se va da după o perioadă necesară reîncărcării acumulatorilor. 

3.5. 
INSPECŢIA TEHNICĂ 

3.5.1. 
Modelele trebuie prezentate la inspecţia tehnică inainte fiecarei manse sau oricand la cererea Directorului de cursă, sara ca modelele sa treaca pe la stand.

3.5.2. 
Modelele pot fi verificate în orice moment al competiţiei. 

3.5.3. 
Echipamentul folosit pentru inspecţia tehnică trebuie să fie accesibil şi piloţilor. 

3.6. 
PODIUMUL DE PILOTAJ 

3.6.1.
 Lungimea podiumului trebuie să ofere minim 90cm pentru fiecare pilot. Înălţimea minimă este de 1.5m. Podiumul va fi amplat la cel puţin 2.5m de marginea pistei, astfel încât să fie în poziţie centrală. 

3.6.2. 
Piloţii trebuie să stea pe podium la poziţiile corespunzătoare cu numerele modelelor. 

3.7. 
RIDICĂTORI 

3.7.1. 
Doar piloţii sau mecanicii lor pot şi vor fi ridicători pentru seria următoare. La prima serie, ridicători vor fi piloţii, mecanicii din ultima serie. 

3.7.2. 
Neprezentarea pe postul de ridicător va aduce după sine pierderea celui mai bun timp al pilotului în cauză. 

3.7.3. 
Organizatorul trebuie să asigure completarea posturilor de ridicători, dacă în manşa precedentă au fost mai puţini piloţi. 

3.7.4. 
Este responsabilitatea conducătorului de echipă să se asigure că piloţii săi îşi îndeplinesc datoria de ridicători. 

3.8. 
SITUAŢIA DE PLOAIE ÎN CALIFICĂRI 

3.8.1. 
Se vor aplica prevederile stabilite in sectiunea 1/8 IC TRACK. 

4. 
CARACTERISTICI TEHNICE 
4.1. 
Modelele care participă la competiţii off-road trebuie să fie reprezentări rezonabile ale modelelor originale pentru raliu, rally-cross sau curse în deşert. 

4.2. 
Clase de modele off-road : 

4.2.1. 
Sunt 2 clase de modele : 2wd şi 4wd. 

4.2.2. 
La Campionatele Naţionale se vor alerga ambele clase. Un pilot poate participa la ambele clase. 

4.3. 
Caroseria trebuie să fie o replică a unei maşini de competiţie, în toate aspectele posibile. 

4.4. 
Modelele cu cockpit deschis pot fi folosite numai dacă pilotul face dovada că sunt reprezentări ale unor modele reale. 

4.5. 
O reprezentare a pilotului, constând din cel puţin cap, umeri şi mâini, trebuie să fie prezentă la toate modelele cu cockpit deschis. Figura pilotului va purta o cască şi va fi pictată realistic. 

4.6. 
Toate modelele trebuie să aibă numere de identificare, în cel puţin 3 locaţii, astfel încât să poată fi văzute de pe laterale şi din faţă. 

4.7. 
Nici nu model nu va fi construit astfel încât să provoace vătămări persoanelor sau altor modele. 

4.8. 
Lăţimea totală a paraşocului nu trebuie să depăşească lăţimea maximă a modelului, inclusiv roţile. El trebuie realizat dintr-un material elastic, ca plasticul sau cauciucul. Grosimea minimă a paraşocului este de 2.50mm. Toate marginile sale trebuiesc rotunjite. 

4.9. 
Crampoanele nu pot fi realizate din material plastic tare. Este permisă modificarea construcţiei şi a modelului de pe cauciuc. Nu se pot folosi cauciucuri din burete. Nu se pot folosit alţi aditivi în afară de apă, în interiorul sau la exteriorul cauciucului. 

4.10. 
Toate pinioanele trebuie închise pentru a evita accidentările. 

4.11. 
Diametrul total al roţilor (jantă + cauciuc) : maxim 90mm. 

4.12. 
Dimensiuni generale ale modelului : 


Lungime maximă totală 460mm 


Lăţime maximă totală 250mm 


Înălţime maximă totală 200mm (măsurată cu suspensia total comprimată) 


Greutate minimă 2wd 1,474kg 


Greutate minimă 4wd 1,588kg 


Dimensiuni maxime aripă deportantă 


- lungime 220mm 


- lăţime 80mm 


Dimensiuni max. laterale aripă deportantă 


- lungime 80mm 


- înălţime 80mm 

4.13. 
Poate fi folosit orice tip de variator de turaţie care nu interferează cu sistemul de cronometrare, computere sau alte emiţătoare. Variatorul de turaţie nu trebuie să iasă în afara caroseriei. 

4.14. 
Nu este permisă folosirea sistemelor de direcţie automată şi controlul tracţiunii. Funcţiile direcţiei (mişcarea servomecanismului) şi acceleraţiei (curentul dat motorului) trebuie să fie influenţate doar de emiţător. În nici un caz ele nu pot fi influenţate de acceleraţia sau de viteza modelului. Nu este permis nici un senzor sau alt dispozitiv electronic pe model. Nu este permisă folosirea unui sistem care să măsoare mişcarea sau acceleraţia modelului, conectat sau integrat la/în orice dispozitiv electronic de pe model (servomecanism, receptor, variator de turaţie, motor, acumulator). 

4.15. 
Modelul nu poate emite nici un semnal cu excepţia celui pentru sistemul de cronometrare. Pentru a impune respectarea acestei reguli, organizatorul are dreptul să verifice orice model, emiţător sau componentă, pe toată durata competiţiei şi chiar în timpul unei manşe. 

5. 
ACUMULATORI 
.
Se respecta regulile prezentate la cap 5

6. 
MOTOARE 
.



Se respecta regulile prezentate la cap
SECŢIUNEA 5 
Automodele BUGGY off-road cu motor termic 3.5cc - scara 1/8 ; Automodele off-road TRUGYY cu motor termic 3,5-4,6 cc   - scara 1/8
1. 
FORMATUL CURSELOR 
1.1. 
Manşele de calificări vor avea durata de 5 minute, subfinalele sistem arborescent de 20 minute, finala de 45 minute pentru sportivii seniori si respectiv calificari de 5 minute, subfinale sistem arborescent de cate 10 minute şi 1 cursă finală de 20 minute pentru sportivii juniori, plus timpul necesar încheierii ultimului tur, de maxim 40 secunde. 

1.2. 
Rezultatele calificărilor vor fi folosite pentru a determina poziţia iniţială în toate finalele, cu primii 6-10 piloţi în finala A, următorii 6-10 în finala B... şi aşa mai departe. 

1.3. 
Modelele care nu trec linia de start/sosire în timpul prescris, vor fi înregistrate cu numărul de tururi completat până în acel moment. 

1.4. 
În timpul antrenamentelor controlate, piloţii trebuie să fie pe podium cu emiţătorul pornit, pentru verificarea interferenţelor radio. 

1.5. 
Organizatorul stabileşte programul orar pentru toate cursele. 

1.6. 
CALIFICĂRI 

1.6.1. 
Se organizează 5 manşe de calificări. 

1.6.2. 
Seriile vor avea minim 3 şi maxim 10 piloţi, preferabil fiind ca numărul de piloţi să fie egal în toate seriile. Numarul pilotilor din cursele de calificare este stabilit in sedinta tehnica in functie de traseul pe care se alearga.

1.6.3. 
În prima manşa de calificare, startul  va fi tip grila in functie de rezultatele obtinute in antrenamentul cronometrat sau  tinand cont de rezultatele anterioare obtinute de pilot, in (linie mumai in cazul folosirii sistemelor de cronometrare manuale),   următoarele fiind de pe grilă, conform clasamentelor succesive. Pentru manşele finale, startul se va da din grilă, de fiecare dată conform rezultatelor din calificări. Distanţele între poziţiile grilei de start vor fi de minim 2 metri. Intervalele de timp dintre 2 curse ale aceleiaşi serii (concurent) vor fi de minimum 45 minute. 

1.6.4. 
Directorul de cursă va forma seriile pentru calificări. 

1.6.5. 
Cel mai bun rezultat din manşele de calificări al fiecărui pilot va determina poziţia sa de start în manşele finale. 

1.7. 
FINALE 

1.7.1. 
Se organizează subfinale si 1 manşă finală. 

1.7.2.
La Campionatul Naţional vor fi 6-10 piloţi în finală. Toţi piloţii vor alerga în subfinale.. 

1.7.3. 
Modelele vor lua startul de pe o grilă format F1. 

1.7.4. 
Pilotul aflat pe prima poziţie îşi poate alege locul pe grilă : în stânga sau în dreapta. 

1.7.5. 
Câştigătorul finalei va fi declarat „Campion”. 

1.7.6
In urma clasamentului rezultat din calificari se distribuie concurentii  pe doua ramuri A si B astfel: in subfinale se distribuie 7 piloti par / impar, din fiecare subfinala inferioara promoveaza primii 3 clasati pe fiecare arbore. In finala promoveaza primii 4 piloti din semifinalele A si B si urmatorii 2 cu rezultatele tehnice cele mai bune din ambele semifinale.

1.7.7. 
Motoarele primilor 3 clasaţi pot fi demontate pentru a se verifica respectarea cerinţelor tehnice din regulament. 

2. 
CARACTERISTICILE TRASEULUI 
2.1. 
Caracteristici generale : conform Secţiunea 1. 

2.2. 
Desenul traseului trebuie să includă atât viraje pe stânga cât şi pe dreapta şi cel puţin o linie dreaptă. 

2.3. 
Spiritul curselor off-road trebuie păstrat (nu sunt acceptate trasee de on-road modificate). 

2.4. 
Pentru calificări, linia de start trebuie să fie la cel puţin 10m de următorul viraj, iar cea de sosire, la cel puţin 8m de virajul anterior. 


Pentru finale, linia de start trebuie amplasată pe linia dreaptă a traseului. Ea trebuie să fie accesibilă fără a trece peste o altă parte a traseului. 

2.5. 
Linia de start, de culoare albă sau galbenă şi lăţime minimă 10cm, va acoperi toată lăţimea traseului şi barierele sale. Pentru finale vor fi desenate boxe colorate. 

2.6. 
Modelele trebuie împiedicate să ajungă în alte porţiuni ale traseului. 

3. 
PROCEDURA DE CURSĂ 
3.1 
Aranjarea în serii şi numerotarea modelelor sunt la alegerea organizatorului. 


Piloţii trebuie să stea pe podium în conformitate cu numărul modelului lor, iar mecanicii să rămână la locul lor de pe linia boxelor. 

3.2. 
Trebuie să existe un decalaj de minim 10 minute între finalul unei curse şi începutul următoarei. 


De asemenea, trebuie să existe un decalaj de minim 2 minute între eliberarea emiţătoarelor şi startul cursei. 

3.3. 
Un semnal audio va semnala 1 minut, respectiv 30 secunde până la start. 

3.4. 
De la 30 la 3 secunde înainte de start, modelele trebuie să fie în grila de start, ţinute de mecanici. Dacă un model nu este în grila de start la semnalul de 10 secunde datorită unor probleme neprevăzute, poate lua startul de la boxe după ce celelalte modele au luat oficial startul. Directorul de cursă va supraveghea abuzarea de această facilitate. 

3.5. 
De la 10 la 3 secunde înainte de start, se va face o numărătoare inversă, din secundă în secundă. 

3.6. 
Cu 3 secunde înaintea startului modelele vor fi eliberate de mecanici, care se vor retrage 1 metru. Modelele trebuie să rămână în grila de start, fără ca oricare parte a modelului să atingă linia de start. 

3.7. 
De la 3 secunde, numărătoarea inversă se opreşte, iar semnalul de start va fi dat de starter după o perioadă de 3-5 secunde. 

3.8. 
Semnalul oficial de start se va da cu o sirenă, acţionată de starter. O dată cu acest semnal va porni şi sistemul de cronometrare. 

3.9. 
Startul furat (oricare parte a modelului atinge linia de start) va fi penalizat cu un „Stop&Go”. Timpul de staţionare la „Stop&Go” va fi stabilit la şedinţa conducătorilor de echipe, dar nu poate depăşi 10 secunde. 


Acestă penalizare este dată de starter sau de arbitrul cronometror şi trebuie anunţată imediat după start. Penalizarea va fi marcată pe foile de arbitraj. 

3.10. 
În nici un caz o cursă nu poate fi oprită datorită unui start furat. 

3.11. 
Starterul poate întrerupe o cursă şi cere un restart doar dacă consideră că nu a fost respectată procedura de start. 

3.12. 
START AMÂNAT 


Câtă vreme starterul nu a chemat modelele la linia de start, oricare participant din finale poate cere o amânare a startului de 10 minute pentru a-şi repara modelul. Această amânare poate fi acordată o singură dată/etapa/clasa, numai in finală. 

- pista este închisă, dacă amânarea a fost solicitată ca urmare unor probleme de interferenţă radio; 

- pista este deschisă dacă amânarea a fost solicitată ca urmare a unor probleme mecanice; 

Orice pilot care solicită amânarea startului va porni în cursă de pe poziţia 7 (desenată pe grila de start) sau de la boxe, dacă nu poate ajunge pe grilă.
4. 
PROCEDURA DE START 
4.1. 
Startul în finale se va da în sistem Le Mans sau Formula 1, în funcţie de desenul traseului, dar cu pilotul mai rapid în faţa celui mai lent. 

4.2. 
Toate manşele de calificare şi finalele sunt alergate în sistemul „timp + ultimul tur”. 


Durata manşelor de calificare este de 10 minute şi a finalelor de 30 minute, plus timpul necesar încheierii ultimului tur, de maxim 40 secunde 

4.3. 
La sfârşitul timpului de cursă se va auzi un semnal sonor. Un model termină cursa când trece linia de start-sosire, după auzirea semnalului. Modelele trebuie să se întoarcă la boxe imediat după terminarea cursei şi să nu deranjeze alte modele aflate încă în cursă. 

4.4. 
În caz de neclaritate (modelul este pe linia de start-sosire la semnalul de încheiere), pilotul poate completa încă un tur. Dacă a terminat înainte sau după auzirea semnalului, acest lucru este decis de către arbitrului cronometror. 

4.5. 
După întoarcerea la boxe, motorul trebuie oprit imediat, iar emiţătorul închis şi predat.
5. 
ORDINEA ÎN CALIFICĂRI ŞI FINALE 
5.1. 
După ce toate seriile au alergat în calificări, se va întocmi un clasament, luând în considerare cel mai bun rezultat al fiecărui pilot. 

5.2. 
În cazul în care doi sau mai mulţi piloţi au înregistrat în calificări exact acelaşi rezultat, departajarea se va face comparând cel de-al doilea rezultat al piloţilor aflaţi la egalitate. 

5.3. 
În cazul în care doi sau mai mulţi piloţi au înregistrat în finală exact acelaşi rezultat, pilotul care a pornit în cursă cu număr mai mare este declarat mai rapid (ex : dacă nr. 2 şi nr.5 au acelaşi rezultat, 5 va fi mai bine clasat). 

5.4. 
După ce toate maşele de calificări şi finalele au fost alergate, se întocmeşte clasamentul final, pe baza numărului de tururi şi a timpilor înregistraţi. 

6. 
ÎNTRERUPEREA CURSEI 
6.1. 
Dacă o cursă este întreruptă mai mult de 60 de minute din motive ce nu ţin de organizare, arbitrii vor decide dacă cursa va continua sau este anulată 

6.2. 
Dacă o manşă este întreruptă, întreaga manşă va fi alergată din nou. 

6.3. 
Dacă întreruperea are loc în finală : 

a. dacă s-au scurs mai puţin de 10 minute din cursă, rezultatele vor fi anulate, iar cursa se va relua, cu timpul complet. Modelele pot fi reparate înainte de start. 

b. dacă s-au scurs mai mult de 10 minute din cursă, rezultatele până în acel moment vor fi păstrate. Noul start va fi dat pentru timpul rămas de alergat. Cele două rezultate vor fi adunate pentru întocmirea clasamentului. Dacă al doilea start nu poate fi dat, rezultatele din prima parte vor fi rezultatele finale. 

c. dacă întreruperea are loc după ce s-a alergat mai mult 75% din cursă, rezultatele din momentul întreruperii vor fi rezultatele finale. 

6.4. 
În momentul întreruperii cursei, modelele vor rămâne pe linia de start, sub controlul directorului de cursă. Pot fi oprite motoarele şi închise aparaturile radio. Nu sunt permise reparaţii sau schimbarea cauciucurilor. Orice pilot care încalcă această regulă va fi descalificat imediat. 

7. 
PROCEDURA DE CONCURS ÎN CAZ DE PLOAIE 
7.1. 
Se vor aplica prevederile mentionate in sectiunea 1/8 IC Track.

8. 
CARACTERISTICI TEHNICE 
8.1. 
Modelele care participă la competiţii off-road trebuie să fie reprezentări rezonabile ale modelelor originale pentru raliu, rally-cross sau curse în deşert. Pentru clasa TRUGGY modelele trebuie sa fie reprezentari rezonabile ale modelelor la scara reala care participa in competitii off-road, altele decat cele pentru raliu, rally-cross sau curse in desert.

8.2. 
Modelele cu cockpit deschis pot fi folosite numai dacă pilotul face dovada că sunt reprezentări ale unor modele reale. 

8.3. 
O reprezentare a pilotului, constând din cel puţin cap, umeri şi mâini, trebuie să fie prezentă la toate modelele cu cockpit deschis. Figura pilotului va purta o cască şi va fi pictată realistic. 

8.4. 
Toate modelele trebuie să aibă numere de identificare, în cel puţin 3 locaţii, astfel încât să poată fi văzute de pe laterale şi din faţă. 

8.5. 
Nici nu model nu va fi construit astfel încât să provoace vătămări persoanelor sau altor modele. 

8.6. 
Lăţimea totală a paraşocului nu trebuie să depăşească lăţimea maximă a modelului, inclusiv roţile. El trebuie realizat dintr-un material elastic, ca plasticul sau cauciucul. Grosimea minimă a paraşocului este de 2.50mm. Toate marginile sale trebuiesc rotunjite. 

8.7. 
Crampoanele nu pot fi realizate din material plastic tare. Este permisă modificarea construcţiei şi a modelului de pe cauciuc. Nu se pot folosi cauciucuri din burete. Nu se pot folosit alţi aditivi în afară de apă, în interiorul sau la exteriorul cauciucului. 

8.8. 
Toate pinioanele trebuie închise pentru a evita accidentările. 

8.9. 
DIMENSIUNI GENERALE

8.9.1.
Dimensiuni generale pentru clasa 1/8 IC Buggy:


Lungime totală 730mm maxim 


Lăţime totală 310mm maxim 


Ampatament 270 – 330mm 


Înălţime totală 250mm (măsurat de la sol, inclusiv roll-bar-ul, cu suspensie comprimată ; această măsurătoare nu va ţine cont de antena radio).


Greutate minima : 3 Kg.

8.9.2
Dimensiuni generale pentru clasa TRUGGY:


Lungime totala 730 mm maxim


Latime totala 500 mm maxim


Inaltime totala 300 mm  (măsurat de la sol, inclusiv roll-bar-ul, cu suspensie comprimată ; această măsurătoare nu va ţine cont de antena radio).


Latime cauciucuri 50 mm minim


Diametru exterior cauciucuri 90 mm minim

8.10. 
Verificarea greutăţii va fi făcută cu un cântar electronic, înainte de startul unei calificări/finale, sau la sfârşit, sau şi la început şi la sfârşit. 

Dacă greutatea unui model este sub limită, pilotul respectiv va fi descalificat din manşa respectivă (calificare, finală) 

8.11. 
Nu este permis controlul radio al pilotului asupra altor funcţii în afara direcţiei şi a acceleraţiei/frânei. Nu este permisă existenţa pe model a oricăror altor echipamente electronice în afara celor pentru controlul radio al modelului. 

8.12. 
Diametrul total al roţii trebuie să aibă valori între 75 şi 120mm.( Se aplica numai pentru 1/8 IC Buggy)

8.13. 
Motorul poate avea capacitatea maximă de 3,50 cc pentru clasa 1/8 IC Buggy, iar pentru TRUGGY poate avea capacitatea cuprinsa intre 2.5 cc – 4.6 cc.

8.14. 
Rezervorul de combustibil, inclusiv filtrele şi tubulatura până la carburator, poate avea o capacitate de maxim 125ml. Nu sunt permise inserţii libere în rezervor. 

8.15. 
Toate modelele trebuie dotate cu un ambreiaj şi cu o frână, capabile să oprească modelul şi să îl ţină staţionar, cu motorul mergând. 

8.16. 
Fiecare motor trebuie echipat cu un sistem de evacuare, pentru a reduce nivelul zgomotului generat de model. Fiecare model în parte nu trebuie să producă un nivel de zgomot mai mare de 83dB, măsurat la 10 metri distanţă şi 1 metru înăţime. 

8.17. 
Cauciucurile trebuie să fie negre, cu excepţia detaliilor de pe lateral. 

8.18. 
Aripa deportantă 


Modelul poate fi echipat cu o aripă deportantă, care va avea următoarele caracteristici : 


Lăţime maximă 217mm 


Lungime 77mm 

8.19. 
În caroserie, pot fi făcute decupări pentru accesul la filtre, întrerupător sau reglajele motorului. De asemenea, poate fi decupată o porţiune de 1/3 din parbriz pentru răcirea motorului, dar numai în cazul în care această decupare nu a fost deja făcută pentru a permite accesul la rezervor 

8.20.
Modelele Truggy nu pot alerga la clasa buggy si nici modelele buggy nu pot alerga la clasa truggy.

9.
INSPECŢIA TEHNICĂ 
9.1. 
Înainte de începerea competiţiei si inainte de fiecare mansa, modelele vor fi verificate. Pe toată durata curselor, modelele pot fi aleator verificate, fiind controlate : 

- greutatea ; 

- eşapamentul ; 

- caroseria şi aripa deportantă ; 

- motorul

Dupa verificare modelele nu pot fi duse la stand, ele ajungand direct in grila de start. Incalcarea acestei reguli duce la descalificarea concurentului din mansa respectiva.


Aceste verificări se vor face si primelor 4 modele, după finală. 

9.2. 
Combustibilul poate conţine doar metanol, ulei/lubrifiant şi nitrometan. Greutatea 
specifică a amestecului nu poate fi mai mare de 0.91. Bazat pe densitatea normală a uleiului, această cifră dă un maxim de 25% nitrometan. Verificarea combustibilului se va face cu un dispozitiv Nitromax25. 

9.3. 
Este responsabilitatea fiecărui pilot să aibă un model regulamentar ori de câte ori se află pe pistă. Este responsabilitatea organizatorului să verifice că modelele respectă regulamentul pe toată durata unei competiţii. 

Dacă un model este găsit că depăşeşte dimensiunile maxime admise imediat după o manşă, pilotul nu va fi descalificat dacă aceste abateri sunt cauzate de stricăciunile suferite în timpul cursei 

10. 
PENALIZĂRI 
10.1. 
Arbitrii trebuie să dea un steag albastru verbal piloţilor mai lenţi sau piloţilor care nu se mai află în acelaşi tur cu piloţii care îi prind din urmă, pentru a-i obliga să se lase depăşiţi. Această atenţionare este : “Atenţie pilot (nume)” 
10.2. 
Nerespectarea acestei atenţionări va duce la o avertizare oficială, iar pilotul trebuie să efectueze un „Stop&Go” de 10 secunde. În timpul acestei opriri, arbitrul va administra avertizarea oficială direct pilotului. Dacă nu există posibilitatea chemării unui pilot pentru „Stop&Go”, arbitrul şi/sau directorul de cursă va anunţa o penalizare de 10 secunde. 

10.3.
Orice pilot care primeşte 2 (două) avertizări oficiale va fi imediat descalificat din cursa respectivă. După 3 (trei) avertizări, pilotul va fi exclus definitiv din concurs. 

10.4. 
Aşteptarea deliberată a altor modele va fi penalizată cu un „Stop&Go”. Directorul de cursă va anunţa pilotul că comportamentul său a fost observat şi că trebuie să alerge normal. Dacă pilotul nu se conformează, va fi descalificat imediat. Dacă nu există posibilitatea chemării unui pilot pentru „Stop&Go”, arbitrul şi/sau directorul de cursă va anunţa o penalizare de 10 secunde. 

10.5. 
Obstrucţionarea deliberată a altor modele în încercarea de a influenţa rezultatul unei curse va duce la descalificarea imediată. 

Date tehnice de ordin general pentru automodelele introduse in campionatul national incepand cu anul 2012
Clasele: 1/10 2WD GT 200MM, 1/10 SHORT COURSE, 1/28 2WD/4WD:
1/10 2WD GT 200MM:
ECARTAMENT 190-200MM

AMPATAMENT 252-258MM

GREUTATE TIPIC 950-1100G ECHIPATA

TRACTIUNE SPATE, PUNTE RIGIDA SPATE

1/10 SHORT COURSE:
ECARTAMENT 290-310MM

AMPATAMENT 320-330MM

GREUTATE TIPIC 2700-3000G ECHIPATA

TRACTIUNE INTEGRALA 4WD SAU PUNTEA SPATE

1/28 2WD/4WD:
ECARTAMENT MAX  76MM

AMPATAMENT MAX 106MM

GREUTATE TIPIC 140G ECHIPATA

MOTOR CLASA 130

ROTILE DIN MICROPOROS NU SUNT PERMISE

TRACTIUNE INTEGRALA 4WD SAU PUNTEA SPATE
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