Initiere in Inventor

programa de curs (16 ore)

Ziua 1 - Vineri, 25 martie 2011, orele 16-20 - INTRODUCERE

1 Introducere / Versiuni / Exemplu / Terminologie / Salvare / Tipuri de fisiere Inventor
Istoria pachetului Inventor, Versiuni software, Filozofia de lucru, Exemplu de modelare live a unei piese pentru
sesizarea etapelor de lucru si a terminologiei specifice, Salvarea modelelor si tipurile de fisiere specifice

2 Ribbon | Setari / Schitare si restrictii (constraints)
Lansarea Inventor, Explicatii privind setarile de baza (plan de schitare initial etc.), Continutul ribbon—ului,
Schitarea si restrictiile geometrice, Cotarea schitelor, Linii constructive si cote driven

3 Caracteristici generate
Explicarea uneltelor Extrude, Revolve, Hole, Shell, Rib, Loft, Sweep, Coil, Thread

4 Schite 2D si 3D / Editarea si gestionarea caracteristicilor (features)
Introducerea de date precise in schitele 2D, Schitarea 3D, Unelte specifice, Curbe Spline, Intersectii 3D,
Exemple de utilizare a schitelor 3D in modelari avansate

Ziua 2 - Vineri, 1 aprilie 2011, orele 16-20 - GESTIONAREA MODELELOR

5 Desene tehnice de executie
Crearea sabloanelor pentru formatul desenului si indicator, Plasarea proiectiilor (vederi, sectiuni etc.), Linii de
axa, Cotare, Tolerante dimensionale, Semne de rugozitate, Abateri de forma si pozitie

6 Familii parametrice de piese
Crearea modelului parametric si a familiei parametrice, Eliminarea de caracteristici la anumite componente
ale familiei, Desene tehnice de executie pentru familii parametrice de piese

7 Ansambluri
Crearea ansamblurilor de piese, Impunerea restrictiilor de asamblare, Editarea componentelor pe-loc
(in—place), Animatie aplicata partilor mobile ale unui ansamblu, Interferents, Prezentare explodatd, Pack-
and-Go, Componente standard (Content Center), Modelare adaptiva, Reprezentatii, Ansambluri sudate

8 Desene tehnice de ansamblu
Tabel de componenta, BOM, Pozitionare (Baloons), Unealta Overlay View, Notarea sudurilor

Ziua 3 - Vineri, 8 aprilie 2011, orele 16-20 - UNELTE AVANSATE
9 Suprafete avansate
Exemplu privind necesitatea modelarii suprafetelor, Crearea suprafetelor, Unelte avansate
10 Analiza cu elemente finite
Exemple de analiza statica si parametrica a pieselor si ansamblurilor, Rezemare si incarcare, Grafice
11 Simulare dinamica
Activarea modulului de simulare dinamica din Inventor, Cupluri si incarcari, Animatie, Grafice
12 Piese din tabla
Activarea modulului de proiectare specific, Editorul de stiluri, Unelte specifice, Obtinerea desfasuratei

v v

Ziua 4 - Vineri, 15 aprilie 2011, orele 16-20 - PROIECTARE MECANICA AVANSATA
13 Design Accelerator - Generatorul de cadre
Schite structurale, Unelte de generare a cadrelor, Comoditate extrema in interventiile si editérile cadrelor
14 Design Accelerator - arbori, came, arcuri
Prezentarea si lansarea modulelor de proiectare din Inventor, Proiectarea si calculul elementelor specifice
15 Design Accelerator - transmisii mecanice
Proiectarea si calculul angrenajelor si a transmisiilor cu curele si lant, a penelor si canalelor de pana, a
rulmentilor, canelurilor si a garniturilor O-ring, Prezentarea Engineer’s Handbook (calculatoare pentru fréne,
rulmenti, coliere si asamblari conice, suruburi de miscare, tolerante si ajustaje)
16 iFeatures, iParts, iAssemblies, iCopy, iLogic etc.
Conversia unei schite pentru definirea unei iFeature, Inserarea iFeature simpld sau tabelara, Definirea si
utilizarea iParts si iFactory, Crearea si utilizarea iMates si i-drop, Despre iAssemblies, iCopy si iLogic
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